“Wo ist mein Hut?” : Spiel

Wo ist mein Hut?
Spiel
	Jeu: Wo ist mein Hut?

	Nombre de
participants
	Entre 4 et 6 joueurs

	Matériel

	2 dés (à construire en bristol): Gefühle, Hüte: annexes 1 et 2
Fiche élèves: annexe 3

	Lieu
	Classe

	Temps
approximatif
	10 minutes par partie environ

	But du jeu

	Le gagnant est le joueur qui, en lancant les dés, a retrouvé le plus rapidement possible l´humeur et le chapeau qu´il a dessinés en début de partie.

	Déroulement

	Chaque joueur dessine sur la première silhouette d´ours sur sa carte (annexe 3):
· Un sentiment (Der Bär ist glücklich / traurig / müde / wütend. Dem Bären geht´s gut. Der Bär hat Angst.)
· Un chapeau (spitz, rund)
Chaque élève, à tour de rôle, lance les deux dés. Il énonce le sentiment et la forme du chapeau qu´il voit sur les dés:
„Der Bär ist glücklich. Der Hut ist spitz.“
Si le sentiment ou la forme correspond à son dessin, il le(s) dessine dans la deuxième case.
Le premier joueur qui a trouvé le sentiment et la forme du chapeau a gagné.
Quand un joueur tombe sur une case étoile, il relance les deux dés.
Quand un joueur tombe sur une case éclair, il passe un tour.

	Lexique et structures langagières
	Sentiments: Der Bär ist glücklich / traurig / müde / wütend. Dem Bären geht´s gut. Der Bär hat Angst.
Adjectives: Spitz, rund
Consigne: „Zeichne, wie es dem Bären geht! Der Bär ist glücklich / traurig / müde / wütend. Dem Bären geht´s gut. Der Bär hat Angst.
Lance les dés: „Wirf die Würfel! / Wirf beide Würfel!““
C´est ton tour: „Du bist dran!“
Passe un tour: „Setzte eine Runde aus!“

	Prolongements

	On peut faire évoluer le jeu en ajoutant un dé de couleurs (Annexe 4).
Consigne supplémentaire: „Male den Hut blau oder rot an!“
Les joueurs lancent alors trois dés.
Le gagnant est celui qui trouve le plus rapidement l´humeur, le chapeau et la couleur du chapeau qu´il a dessinés en début de partie.


ANNEXE 1 : dé des humeurs
[image: image1.png].)3 ﬁ/r
A o
kK

P

2R





ANNEXE 2 : dé des chapeaux
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ANNEXE 3 : 2 fiches pour 2 élèves (Chaque élève peut jouer deux parties avec.)
	Name :

	Spiel 1
	Spiel 2
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	Name :

	Spiel 1
	Spiel 2

	[image: image7.png]



	[image: image8.png]



	[image: image9.png]



	[image: image10.png]





ANNEXE 3 : fiche élève avec une phrase à compléter avec le lexique appris en fonction du dessin
	Name :

	Spiel 1
	Spiel 2
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	Der Bär ist ________.
Der Hut ist _________.
	__________________.
Der Hut ist _________.
	__________________.
Der Hut ist _________.
	__________________.
Der Hut ist _________.


ANNEXE 4 : dé des couleurs
Remarque : on peut bien sûr jouer avec davantage de couleurs si les élèves en sont capables…
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Jeu proposé par Sylvie Sandri-Luçon, PEMF GDLV34, 2015, adapté en italien et allemand par le groupe départemental LVE Savoie, 2017

