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Réponse :Réponse :

Louis a écrit plusieurs programmes pour déplacer sa voiture 
jusqu’à la case « ARRIVÉE ».
Parmi les programmes qui fonctionnent, il veut conserver 
celui qui donne le moins d’ordres possible. 
De quel programme s’agit-il ?

Légende

Voiture à découper 
pour manipulation
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Le photographe a aligné tous les élèves sur la photo 
de classe : Margot est 5ème à partir de la gauche, 
Icham est 7ème en partant de la droite. 
La moitié des élèves de la classe sont placés entre 
Margot et Icham.

Combien y-a-t-il d’élèves dans la classe ?

Combien de petits cubes manque-t-il pour 
pouvoir terminer le grand cube ?



Entourez la réponse pour chaque problèmeEntourez la réponse pour chaque problème

Cette fiche réponse est à distribuer à chacun des groupes pour la phase de mise en commun 
durant les 10 dernières minutes. (Voir règlement général)

Problème 1 :

A) 
programme 1 

B) 
programme 2 

C) 
programme 3 

D) 
programme 4

E) Autre 
réponse

Problème 2 :

A) 22 cubes B) 21 cubes C) 20 cubes D) 19 cubes E) Autre 
réponse

Problème 3 :

A) 23 B) 24 C) 25 D) 26 E) 27

GROUPE :

…………...
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Problème 1 : Programmer les déplacements d’un robot ou ceux d’un 
personnage sur un écran en utilisant un logiciel de programmation. 

A) 
programme 1 

B) 
programme 2 

C) 
programme 3 

D) 
programme 4

E) Autre 
réponse

Problème 2 : (Se) repérer et (se) déplacer dans l’espace en utilisant ou en 
élaborant des représentations 

A) 22 cubes B) 21 cubes C) 20 cubes D) 19 cubes E) Autre 
réponse

Problème 3 : Résoudre des problème atypiques

A) 23 B) 24 C) 25 D) 26 E) 27
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