
Il fait chaud ! 

Je transpire !

Défi scientifique, technologique et artistique 2023 en Savoie

« Mon éco-bâti ou l’Art d’éviter la clim’!

Au secours ! 

Aidez-moi ! Je 

brûle !

Classe de CP-CE1 de l’Ecole du Château de Cognin

J’ai trop chaud ! On dirait 

que je suis dans un four !!!



Ouf ! Pas facile le défi de cette année ! Mais on y est arrivé… 

Il a fallu bien comprendre tous les aspects du défi, 

• regarder la construction des maisons dans le monde

• Comprendre les notions de variations de températures, de mesures de température

• Comprendre l’intérêt de bien choisir l’endroit où on va construire sa maison, et la fabriquer en 

fonction de cet endroit

• Comprendre les notions de matériaux biosourcés

• Parler d’écologie, de sauvegarde de la planète…

Les enfants de la classe de CP-CE1 ont adoré travailler sur ce défi ! 

Ils ont monté des expériences pour choisir les matériaux les mieux adaptés, ont fait des relevés de 

températures, ont comparé les résultats et tiré des conclusions de leurs essais : de vrais scientifiques en 

herbe !

Ils ont construit, fait des essais, ont rencontré plein de problèmes et ont réfléchi à chaque fois à des 

solutions pour les résoudre… Parfois çà ne fonctionnait pas, alors il fallait faire une nouvelle proposition, 

essayer autre chose…

On est arrivé au bout, et les enfants ont été très fiers de présenter leur maison à l’école entière.



Un énorme MERCI à Catherine CLERIN, AESH mut de la classe de 

CP-CE1 pour son aide précieuse au cours du défi.

Un énorme MERCI aux parents d’élèves qui ont prêté des outils et 

participé sur une journée et demi à leur manipulation en toute 

sécurité. 

Cette année, difficile de faire entrer le montage dans un carton de ramettes A4 avec les 

matériaux choisis ! 

Nous avons travaillé sur un format plus grand, qui permettait plus de créativité, un travail en 

sous groupes, et l’utilisation de matériaux originaux… Mais notre maison ne rentre pas dans la 

boite… Nous en avons construit une maquette qui rentre dans le carton mais n’est pas 

entièrement faite de matériaux biosourcés. (certains éléments ne peuvent pas être réduits !)

Ce défi, lancé dans 2 classes différentes, a permis de partager certaines séances de sciences 

avec les CP-CE1, chaque groupe d’âge apportant à l’autre des éclairages sur des points 

différents. Ceci a permis de gagner du temps et de croiser les regards. Les CM2 ont pu profiter 

de l’énergie et de l’entrain des CP. Les CP ont pu profiter des connaissances plus poussées des 

CM2.



Nous avons partagé une séance de technologie avec la classe de CM2. Ils nous ont expliqué ce que sont les 
matériaux biosourcés. Nous avons trié beaucoup de matériaux, pour avec quoi on pouvait construire nos 
maisons.





Nos premières idées de maisons pour le défi techno. 

Nous les avons mises dans un environnement : dans 

la forêt,  dans le ciel, sous l’eau…



Débat autour de nos idées de 
maisons : quel projet va-t-on 

fabriquer ?

Il est possible de garder les idées de 

plusieurs enfants et de les mélanger pour 

fabriquer une maison encore mieux !

Attention : ton bâtiment :

- Doit pouvoir être construit à l’école

- Doit utiliser des matériaux biosourcés

- Doit être original, respecter la nature

- Doit avoir des systèmes qui préservent 

la planète

- Doit être artistique

- Doit avoir un nom en rapport avec la 

maison fabriquée

Allez, en route pour le partage des idées 

dans la classe !



On commence par regarder quelles maisons correspondent au projet : 
Chaque enfant présente son projet dessiné et argumente pour en 
montrer les avantages :

• Une maison château qui vole, avec des ballons sur les tours.
• Une maison biscornue.
• Une maison volante avec des panneaux solaires pour fabriquer 

de l’électricité.
• Une maison dans la forêt. Une case africaine. Les toits sont en 

paille, les murs sont un mélange de la paille et de la terre. Ça 
peut fonctionner dans un pays chaud.

• Une maison dans un arbre avec des échelles, des cordes et 
différents étages. Faire des tipis avec des feuilles sur les étages. 
Ça fonctionne dans un pays chaud.

Louay : j’ai une idée de maison avec des échelles qui 
montent jusqu’au soleil pour pouvoir l’utiliser comme 
four si on est en panne d’électricité. La maison est à 
côté d’une source d’eau.
Alassane : j’ai dessiné une maison avec un toit plat. 
On peut l’utiliser pour faire une terrasse avec un 
jardin potager.



Les idées conservées :
➢ La maison Pokémon est éliminée du projet mais on 

conserve l’idée de tyrolienne. 
➢ On élimine la maison qui vole mais on garde l’idée des 

panneaux solaires.
➢ On garde la maison dans les arbres et l’idée 

d’ascenseur trouvée pour monter les courses. 
L’ascenseur peut fonctionner avec des panneaux 
solaires.

➢ Les toits végétalisés sont une bonne idée.
➢ On garde aussi la maison en forme de champignons 

reliés par des tunnels.
➢ On garde la maison bateau avec ses pilotis.

Lison : j’ai fait un toit plat sur la maison : sur le toit un petit 
jardin avec des fleurs pour attirer les abeilles et d’autres 
insectes. 
Basile : on pourrait faire aussi un potager pour produire ses 
légumes. Il y a une fontaine à côté et on utilise l’eau de la 
fontaine pour arroser les fleurs. Un mur végétalisé. 
Clarisse dit que ça peut servir pour garder la chaleur de la 
maison l’hiver. C’est aussi pour apporter la fraicheur l’été.
Tylan propose une maison château volante. Pas réalisable 
mais ce qui est intéressant ce sont les étages vitrés d’où on 
peut avoir une belle vue. Ça apporte plus de lumière aussi.
Basile propose une maison sous-marine et qui flotte en 
même temps. On peut faire la coque en bois et mettre des 
vitres pour voir l’extérieur et avoir de la lumière. Ou on peut 
transformer la maison flottante en maison sur pilotis en 
bois et mettre des panneaux solaires pour faire bouger les 
pilotis. C’est une maison dans l’eau douce. Proposition de 
trouver aussi un système pour pouvoir filtrer l’eau du lac 
pour l’utiliser dans la maison. 
Louay pose la question : comment on peut faire si le lac est 
gelé ? L’idée des pilotis se confirme.
Léana propose une maison avec un toit en fleurs.
Léon a dessiné une maison Pokémon avec un trampoline, 
une tyrolienne, comme un château gonflable. 



Nous avons conservé 5 dessins, 

et nous avons cherché comment 

les empiler pour faire une 

grande maison : La Maison 

Mélangée. Elle est faite de 4 

appartements. Elle est 

construite à l’entrée d’une forêt, 

sur une ile, au milieu d’un lac !



❑ On rentre dans la maison par l’échelle posée sur l’arbre. On peut monter les courses avec l’ascenseur : on pose les courses dans le panier en bas, on monte à 
l’échelle et en haut on met des gros cailloux dans le panier en haut. A un moment les cailloux vont être plus lourd et ça va faire monter les courses. On rentre dans 
l’appartement écureuil.

❑ On a fait une tyrolienne pour passer de l’appartement écureuil aux 2 appartements champignons. Les deux appartements sont construits sur une île. Elles sont 
reliées entre elles avec une passerelle. 

❑ On a mis un plongeoir sur le deuxième appartement écureuil pour aller à l’appartement bateau. L’appartement bateau est construit dans un lac. Il a des pilotis en 
dessous, qui peuvent se plier quand le bateau n’est pas accroché à l’île. Il a un toit végétal : c’est pour donner de la fraicheur et garder un espace de nature, et 
aussi pour attirer les abeilles pour faire du miel. L’eau du lac n’est pas salée comme ça on peut la boire et arroser le toit végétal. C’est pour ça que notre maison ne 
peut pas être au bord de la mer. On a mis une hélice pour faire avancer l’appartement bateau : elle tourne avec la force de la fumée qui vient de la cheminée. Pour 
les WC, on peut rejeter une partie du caca dans le lac, comme ça les poissons ont de la nourriture et on met une grille pour retenir le papier WC. Quand on 
s’amarre à l’île, on vide les poubelles.



On regarde tout ce qu’il y a à faire, on s’organise en petits groupes.

Et maintenant il faut construire tout ça !













Quelques dessins 

du montage final





Quelques détails de 

notre maison 

mélangée…

La petite hélice de 
l’appartement bateau. Elle 
tourne grâce à la vapeur ou à 
la fumée (cheminée, 
cuisinière). Elle fait avancer 
l ’appartement bateau.

Le plongeoir pour passer de l’appartement 
champignons à l’appartement bateau.

La tyrolienne pour passer de 
l’appartement écureuil à 
l’appartement champignon.






