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o Education.gouv.fr: les programmes

o Eduscol => rubrique « J'enseigne au cycle 1» > des ressources a foison

https://eduscol.education.fr/83/j-enseigne-au-cycle-1

Les outils

o Les guides

Sur Iesq Uels v Pour enseigner le vocabulaire a I'école maternelle

S’q U er v Pour préparer I'apprentissage de la lecture et de I'écriture a I'école
pp y maternelle EDUSCOL

Pour Pour préparer
enscigner 'apprentissage
Ie vocabulaire -~ de la lecture
al'école et de 'éariture
maternelle al'école

maternclle
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Les écrits

de préparation
et leurs fonctions

ECRITS FONCTION

Progression de
cycle (élaborée
en conseil de
cycle)

Faire des choix collectivement pour mettre en
ceuvre les programmes

Organiser son enseignement sur une période
Programmation donnée dans I'ensemble des domaines
disciplinaires du programme

Déterminer une unité élémentaire
d’'apprentissage en référence aux programmes ;
définir a priori I'enseignement des séances.

Plan de
séguence

Prévoir préciseément le déroulement de |a
séance

Prévoir I'enchainement des activités de la
Cahier journal  journée et garder la mémoire de ce qui a été
réalisé

Emploi du temps
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Penser / organiser :

- le temps : déroulement précis de la journée, alternance ,
Penser articulation des différents temps, ...

e‘l' orgqniser - |"'espace/le matériel

sa classe - I'organisation du groupe classe (et donc place et réle du PE
aQu sein de cette organisation)

- concevoir / préparer les contenus (nature des taches /
activités proposées, modalités de travail, supports utilisés...)

Céline FLECHON conseillére pédagogique Aix les Bains - Sylvie MARTIN DHERMONT PE maitre formateur



P3:

des situations
d’enseignement et
d’apprentissage
prenant en compte
la diversité
des éleves

- Savoir préparer les séquences de classe et, pour cela, définir des
programmations et des progressions ; identifier les objectifs, contenus,
dispositifs, obstacles didactiques, stratégies d'étayage, modalités
d’entrainement et d’évaluation.

- Différencier son enseignement en fonction des rythmes d'apprentissage et
des besoins de chacun. Adapter son enseignement aux éleves a besoins
educatifs particuliers.

- Prendre en compte les préalables et les représentations sociales (genre,
origine ethnique, socio- économique et culturelle) pour fraiter les difficultés
eventuelles dans I'acceés aux connaissances.

- Sélectionner des approches didactiques appropriées au développement
des compétences visées.
- Favoriser l'intégration de compétences transversales (créativité,
responsabilité, collaboration) et le fransfert des apprentissages par des
démarches appropriees.

En particulier, a I'école

- Tirer parti de I'importance du jeu dans le processus d'apprentissage.

- Maitriser les approches didactiques et pédagogiques spécifiques aux éléves
de maternelle, en particulier dans les domaines de |'acquisition du langage et
de la numération.
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NIVEAU SUPERIEUR
P3:

des situations
d’enseignement et
d'apprentissage
prenant en compte
la diversité
des éleves

- Traduit les objectifs et les contenus d’'enseignement
ainsi que les exigences du socle en activités réalisables
pour les éleves.

- Etablit une planification a court et moyen terme de
ses sequences sur la base des contenus et de la
nécessaire progressivité des apprentissages.

- Organise la mise en ceuvre de la séance

en dégageant clairement les étapes de déroulement
de la seance et en étant attentif a leur rythme et a leur
durée ;

en formulant des objectifs, des consignes et des
explicitations claires permettant aux éleves de
s'engager dans les tGches d'apprentissage proposees.

- Utilise en complémentarité les supports de
communication (tableau, vidéoprojecteur...).

- Est vigilant quant & la qualité du matériel servant a la
réalisation des taches.

- Prend conscience des écarts entre la conception et
la mise en place effective de son enseignement et des
activités d'apprentissage.
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- Prévoit la différenciation
pour répondre a la diversité
des besoins des éleves.

- Veille a la diversification des
supports proposés aux éleves.
- Adopte des postures
professionnelles diversifiées
en fonction des activités
engagees.

- Fait acquérir aux éleves des
meéthodes de travail.

- Impulse de véritables
situations de questionnement
de nature a éveiller I'esprit
critigue des éléves et &
favoriser la confrontation des
points de vue.

- Favorise le plus souvent

possible I'autonomie et la
créativité des éléves.
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- Présente la trame des activités que vous
proposerez aux eleves.

- Aide-mémoire, vous y noterez, outre le déroulé
de la journée, les tGches assignées aux adultes,
le matériel dont vous aurez besoin, les phrases et

Le cahier moments clés des séances, vos objectifs

d'apprentissages, les compétences mises en jeu,

'organisation matérielle de la classe.

journal

Il renvoie a vos fiches de préparation.

- En fin de journée, le cahier-journal permet de
faire un bilan des activités : ce qui a "marché”
(au regard de lI'objectif visé), ce qu'il faut
améliorer, ce qu'll faut reprendre, les éleves qui
présentent des difficultés pour telle activité...
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Horaire Domaine Activite Atelier 1 Atelier 2 Atelier 3 Atelier 4
8hz0 - sh40 Devenir eleve Etiquettes de présence Coin Bibliothegue
Sapproprier le Fiste graphigue Kaplas } I-fchange—s. informels avec M.
langage Accueil dansz la | Coins jeux Puzrzles
classe
Rangement
8h40 - 8h50 Devenir eélave Rituels :
Decouvrir Le + Comptine "Bonjour”
monde Regroupement » Comptage des absents
= [Date
shoo - $hio Agir et Objectif : Sauter haut
s'exprimer Objectif langagier :
AVEL S0N COrps ¢+ Vocabulaire : haie, tapis, trampoline, banc, élan, sauter, haut
+ Syntaxe : décrire un atelier ou une action
Competence : Adapter ses deplacements a des environnements ou contraintes varies
Support ; Affiches des ateliers et consignes
Mateériel - cf. affiches
EFS Consigne :
#  Atelier 1 @ Tu montes lezcalier en sautant les pieds joints
« Atelier I : Tu montes sur le banc, tu zawtes haut pour faire sonner la clochette
#  Atelier 2 : Tu cours et tu sautes haut pour toucher le ballon
= Atelier 4 © tu sautes au moins 3 fois sur le trampoline
#  Atelier 5 : Tu cours et tu saute: par-dessus la haie
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Horaire

Domaine

Activite

Atelier 1

Afelier 2

Atelier 3

Afelier 4

h30 - 100

Sapproprier Le
langage

Percevaoir,
semtir,
imaginer,
créer

Ateliers en
libre choix

Atelier dirige

« Objectif : Elaborer des

phrazes sur le modéle de
celles de la M.

+ Compétence : Produire des

ph rases correctes

# Support : cf. fiche
# Matériel : coin Magasin
¢ Consigne : cf. fiche

« Objectif : Ranger les
illustrations en suivant la
chronologie de Uhistoire
Objectif langagier :
Identifier les personnages
et les moments importants
de 'histoire

Compétence : Comprendre
une histoire courte ag
simple racontée par
I"enzeignant

Support : sets individuels
Matériel : 20 séries
dimages séquentialles
tirées des albums étudiés
Consigne : Tu choisis un
jeu de cartes. Tu les
ranges dans l'ordre sur le
set pour raconter Uhistoire.
Tu demandes, 2 moi ou a
Hadine, de vérifier quand
tu as fini.

« Dbjectif : Découper toutes
les lettres de son prénom
et le: coller dans I'ordre et
bien orientées.

# Dbjectif langagier

* Compeéetence : Distinguer
les lettres des autres
formes graphigues

# Support : feuilles
individuelles

* Materiel : planche de
lettres, formes et
symboles 3 découper,
cizeaux, colle

# Consigne - Cherche les
lettres pour écrire ton
prénom. Decoupe-les et
colle-les dans l'ordre et
dansz le bon sens. Tu peux
prendre ton étiquette pour
taider. Tu demandes, a
moi ou a Hadine, de
vérifier gquand tu as fini.

¢ Dbjectif : Hommer une
représentation -
reconnartre une
représentation désignés

¢ Dbjectif langagier :
Enrichir le lexigue

¢ Compétence :
Comprendre, acquérir et
utilizer un vocabulaire
pertiment

¢ Support : groupe 4 2 6
éleves

¢ Materiel : jeu de loto

s Consigne : Tu doiz
reconnaitre l'image tirés
par le maitre du jeu.
Quand tout le monde a
gagné toutes les images de
son plateau, le maitre du
jeu change.

ATSEM

Objectif : Reéaliser un fond
al'encra

Objectif langagier :
nommer les couleurs
Compétence - Adapter son
geste aux contraintes
matérialles

Suppart ;¥ feuille Canson
Matériel : encres bleu clair
- bleu foncé - turguoise -
vert clair - vert fonce,
broszes plates n®20
Consigne : Tu vas faire la

# Objectif - Peinture libre
# Objectif langagier -

Decrire ce qu'on a voulu
représenter

# Compeétence : Utilizer le

dessin comme moyen
d'expression et de
représentation

# Support - ¥ feuille Canson
« Materiel - gouaches (&

couleurs), pinceaux n* 18

+ Consigne : Tu fais la

peinture gue tu veux.
Pense & bien essuyer le
pinceau au bord du pot. He

# Dbjectif : Décorer le
poisson

# Objectif langagier :
Hommer les couleurs
proposées. Décrire les
différentes formes de
paissons.

¢ Competence - Coller

o Support : forme de poisson
ou d'étoile de mer

¢ Materiel : morceaux de
papier rouge, orange,
jaune_._, colle

# Consigne : Tu choisiz un
poizson. Tu colles des
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Horaire Domaine Activite Atelier 1 Atelier 2 Atelier 3 Atelier 4
mer. Tu doiz remplir toute meélange pas les couleurs. morceaux de papier sur le
la feuille avec les encres ; poizson. Tu ne laisses pas
tu ne laisses pas de blanc de blanc.
maiz tu ne melanges pas
les couleurs. Quand tu as
fimi, tu vas te laver les
mains puis tu ranges ton
tablier.

10h00 - 1010 | Devenir elave Présentation de quelques productions
Regroupement | Pappel des consignes
Criteres de reussite
10h45 - 115 | S'approprier le
langage
Ateliers en C e
Percevair, libre chaix ldem avant recreation
Seqtir,
imaginer,
creer
1115 - 11h30 | Devenir eléve Rangement
Yapproprier le Présentation de quelques productions
langage Rappel des consignes
Percevair, Critéres de réussite
sentir,
imaginer, Regroupement | Chant : F'ai vu un poisson..
créer Jeux de doigts : Frappe, frappe, frappe

Le petit poizson

Retour au calme - Départ cantine - Juverture des portes
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Horaire Domaine Activite Groupe 1 Groupe 2 Groupe 3 Groupe 4
13hZ0 - 13h40 Accueil Accompagnement au coucher pour les enfants qui déjeunent a la maison
13h50 - 14h30 Ps G5
Sieste - Lever échelonné Décloisonnement (cf. projet)
Coin bibliothague
Jeux calmes
14h30 - 14h45 | Devenir eléve Rangement Ramgement
Regroupemeant Présentation de quelgues productions
14h45 - 1515 | Decouvrir le Atelier dirigé # Objectif - Savoir ranger une |« Objectif - Modeler un Objectif - Peinture libre
micnde collection d'objets poisson Objectif langagier :
Percewvair, « Objectif - Evaluer une ¢ Objectif langagier : plus ¢ Objectif langagier : Decrire ce qu'on a voulu
sen |'.I!'. quantite grand, plus petit laxique du poisson, lexigue représentar
imaginer, » Objectif langagier : le # Compétence : Comparer du modelage Compétence : Utilizer le
oreer lexigue de la table des grandeurs différentes # Compétence - Raaliser une dessin commie moyen
Compétence : Résoudre des |+ Support : sets individuels composition en plan ou en d'expression et de
problémes portant sur les # Materiel : cubes Asco volume selon un désir représentation
Ateliers en quantités + Cansigne : Tu construis exprima . Mp;tm_’t - 14 fauille Canson
libre choix  |* Matériel : coin cuisine plein de tours qui n'ont pas  |* &ri_:lpcl-rt : images, photos de |+ Materiel : gf::-uache-f. -::Eu
+ Consigne : cf. fiche la méme hauteur. Tu les POoI=s0Ns Vares coulsurs), pinceaux n®18
ranges de la plus petite 3 la |* Matériel : pate a sel, outils Consigne : Tu faiz la
pluz grande. Tu demandes, de modelage peinture que tu veus.
a moi ow a Hadine, de + Consigne © Tu fabrigues un Pense a bien essuyer le
verifier guand tu as fimi. poizson. Noublie pas la pinceau au bord du pot. He
queue, les nageoires. Tu meélange pas les couleurs.
peux le décorer avec une
spatule
1ER1E - 15h30 | Devenir eléve Rangement
Présentation de quelgues productions
Regroupement | Rappel des consignes

Critéres de réussite
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15h30 - 16000 | Deécouvrir le Atelier dirige » Objectif : Savoir ranger une | Coins jeux Jeux de construction
miznde collection d'objets
« Objectif - Ecrire son # Objectif !ﬂnga.gfer - plus
.. prénom en majuscules grand, plus petit
Devenir elave dimprimerie » Competence : Comparer
« Objectif langagier - vers le | 985 grandeurs differentes
haut, vers le bas, crayen, = Support ; sets individuels
stylo, feutre s Materiel : cubes Asco
Ateliers en | Compétence : Aborder = Consigne - Tu construis
libre choix l&criture plein de tours de toute: les
« Support : feuille hautewrs. Tu les ranges de
individuelle la plus petite a la plus
» Matériel - crayons, stylos grande. Tu me demande: de
bille, feutres, étiguettes verifier quand tu as fini.
prencms
+ Consigne : Tu &cris ton
prenocm.
16h00 - 16h30 | Devenir eleve Rangement
Percewvair,
=entir, Ecoute musicale : Saint-5aéns, le Carnaval des Animaux - l'aguarium
imaginer,
creer SY— Histoire offerte : Un poisson amical

Yapproprier le
langage

Chant - F'ai vu un poisson...

Retour au calme - Ouverture des portes
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La fiche
atelier

une aide
organisationnelle

pour le PE

et I'ATSEM

blew, rouge)
I animaux ¢n plastigue

|'ilrun maoufle

A se déplacer sur une piste PRIC Découvrir fo matiére’ approcher les PO
domaine | Jewmaths:les animaux | = nombres Coloriage de Janvier
dans la ferme (VI.M) Etape 1 FAM : le gateau a 3 bougies
1
activité |jeu piste - lancer le dé de couleur | 1) découper (ou déchirer) des petits Former des petites galettes en pite & modeler | colorier e dessin de janvier
et avancer l'animal sur la couleur  |papiers de couleurs et les coller sur la puis planter seulement 3 allumeties powr
imdiqué. Le but est de rentrer mvaifle (papier canson). représenter bes bougies du glbean.
Famimal le plus vite dans la ferme.
Travail sur le sens de la piste,
lamcer le dé
matériel |jcu plastific [ ciscau) PAM fewille coloriage
dé en mousse (couleur vert, |papicr conleur allumettes de bois feutre

vis & devisser Cuising Puzzle perles collier
— O @ @ @,
S O @ o O
Pomcdradi. = -] = -]
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Cahier Journdl : Semaine n° du au 0

Lundi | Mardi | Mercredi | Jeudi Vendredi
Ateliers libres : [{Coins jeux, constructions, dessin libre, réinvesiissement, jeux de société avec 'odulte, arls plasfigues, rangement)
Appel, responsabilités, compléter le calendrier, compter les présents. noter les evénements de la vie de classe, date et matéo

Discutions ovec ko mascotie
PASSAGE AU TORETTES / LAVAGE DES MAINS /' COLLATION
HABILLAGE /RECREATION

Ateliers tournants Activités décrochées Ateliers tournants
Atelier 1 -L-MB-J0-YE Atelier 2 -LB-MO-18-VE Atelier 3 -LO-ME-J8-VE Afelier 4 -LE-MB-] 8-V

JER T U
R [ [

R R
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Ma

shis-oh2s | LMV [ REGROUPEMENT : Présentation des ateliers 1 (L) ou reformulation des consignes (M J V)

sl Ma | Je | Ve ATELIERS SERIE 1 Matériel Gestion

D-50-4
. 1- Langage

2-Graphsime/Ecriture

@O0 00"
@® OO0

O 3-Discrimination visuelle

4- Phonologie

00 @ O
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Les fiches de préparation peuvent étre genériques, pour
des activités qui se répetent regulierement, ou speécifiques a
une séance particuliere. Elles présentent en deétall des
séances d'apprentissage avec:

- son intfégration dans votre programmation
- ses objectifs

Concevoir

- le matériel qui sera nécessaire
une - les consignes qui seront données

Séq vuence - les attentes de I'enseignant

- le déroulement de l'activité

- les criteres d'évaluation

Tous les moments de |la journée ne sont pas accompagnes
d'une fiche de préparation. Celle-ci est cependant
indispensable pour toute nouvelle s€éance d'apprentissage.

Céline FLECHON conseillére pédagogique Aix les Bains - Sylvie MARTIN DHERMONT PE maitre formateur



Domaine

TITRE DE LA SEQUENCE Niveau
Attendus de fin de cycle (BO) : Compétences - 4 |a fin de la séguence, ez éléves seront capables de.
Objectif général Matériel & organisation Déroulement (role de I'éléve et de la maitresse, consignes)

de la séance

Des

exemples
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FICHE DE PREPARATION DE SEANCE

SEANCE N°... | ...
Phases |Matériel / organisation | Déroulement / consignes / Role de la maitresse etfou de I'"atsem / activités de I'éléve Observations
{temps) {Ce qu'il s'est reellement passéa)
Phase 1 |=
Phase 2 (=
Phase 3 (=

Bilan de la séance / & prévoir pour la prochaine fois :
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Niveau de classe : Domaine : Nombre de séances :
Compétence :
Objectif principal :
Type de séance : O Découverte O Structuration O Entrainement O Evaluation
Materiel Consignes .
Dispositif Outils de référence Attitude du mahre Contenu Activités différenciées Critéres de réussite
Fiche de
séquence
Pistes de remédiation
Matériel Consignes
Dispositif Qutils de référence Attitude du maitre Conteny

Retour en temps différé — Réinvestissement :

Remargues :
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Miveau de classe : Domaine : MNombre de séances :

Compétence :
Cibjectif principal :
Type de séance : O Découverte O Structuration O Entrainement O Evaluation
Dispesitif Mousriel Consignes Contenu Activités différencides Critéres de réussite
Outils de référence Aftitude du maitre
[ ]
Fiche
de
/4 °
preparation
’ Pistes de remédiation
de sedance Dispositif ﬂuﬂlrdaetfér:’:'m Attitude du :ahre Contenu

Retour en temps différé — Réinvestissement :

Remargues :
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Compétences visées :
Domaine : Construire les premiers outils pour structurer sa pensee Classer des objets suivant des caracteristiques liées a leur forme
- Explorer les formes Savoir nommer guelgues formes planes

Objectif sde séquence :
Reconnaitre, classer et nommer des formes planes simples

Séance 1 | Assemblage par les sommets et Pieces du puzzle meli-melo 3 assembler en respectant une Pieces du puzzle meli-
cotes contrainte (par les sommets ou par les cotés) mélo
Séance 2 Assemblage cotés de méme Pieces du puzzle méli-méle a assembler par des cotés de longueur
longueur {individuel + collectif) identique
1- recherche individuelle
Dirige
2- jeu des longueurs © collectif
Seance 3 Puzzles geometriques Reproduire des modeales Pieces du puzzle meli-
1- sur modale melo ou tangrams
2- sur silhoustte + modales

3- & coté du modele

Parallele : Formes, tangrams
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Progressions

Progression Grande Section Ecole Maternelle Waldeck-Rousseau

tm&mmhﬁmwﬁhmmmm

Période 1

Période 2

Période 3

Période 4

Période 5

DEécouvrir
les nombres
et leurs utilisations

Meémaoriser la suite des
nombres jusqu’a §

Dénombrer des
quantités jusqu'a 5
Décomposer le nb 4

Lire et ecrire les
nombresde1as

Reconnaitre des petites
quantités

Organiser sa recherche

Memoriser la suite des
nombres jusqu’a 10
Dénombrer une
quantité jusgu'a 10
Décomposerlenb 5
Lire et &crire les
nombres 6 et 7

Résoudre des
problémes de quantités

Memaoriser la suite des
nombres jusqu’a 15

Lire et écrire les
nombres 8 et 9

Comparer des quantités

Chercher toutes les
solutions & un probléme

Memaoriser |a suite des
nombres jusqu’a 20

Lire et &crire les
nombres de 13 10
Résoudre des

problémes & Faide d'un
dessin

Memoriser la suite des
nombres jusqu'a 30

Decompaoser le nb 10

Lire et &crire les
nombres entre 10 et 20

Résoudre des
problémes de partage

Explorer des formes,
des grandeurs,
des suites organisées

Différencier et classer
des formes simples

Reproduire un
assemblage de formes
simples

Réaliser un algorithme
répétitif binaire en
couleur ou
géometrique ©
ABABABAB

Comparer et ranger des
objets selon leur taille

Comprendre le
fonctionnement du
tableau a double entrée
et I'utiliser

Réaliser un algorithme
répétitif ternaire en
couleur ou
geometrigue :
ABCABCABC

Reproduire un
assemblage de formes

plus complexe

Réaliser un algorithme
répétitif ternaire et
quaternaire en couleur
ou géometrique :
AAABBBCCC
ABCDABCD

Reconnaitre, classer et
nommer les formes

planes

Reconnaitre qualques
solides

Utiliser la régle

Realiser un algorithme
récursif :
I2ONC0NOOONNo000

Reproduire un
assemblage de solides

Comparer et ranger des
objets selon leur masse

Compléter un tableau a
double entrée

|dentifier une régle
d'algorithme de tout
type et le poursuivre
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Programmation

sur le cycle

Programmation sur les contes traditionnels PS-M5-G5 Ecole Maternelle Waldeck-Rousseau

TP5-PS MS as
, La belle au bois dormant _
Boucle d’or et les 3 ours La princesse au petit pois Le petit chaperon rouge
Les 3 petits cochons Cendrillon Le petit poucet / Hansel et Gretel
Michka [/ Le bonhomme de pain d"épice et
Roule galetts La moufle Blanche neige / Peau d'ane
Poule rousse Le gros navet / Jack et le haricot magigue Le chat botté
Les 3 boucs Le loup et les 7 chevreaux Le vilain petit canard / Pierre et le loup
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Programmation
sur 'annee

Programmation en EPS  Ecole Maternelle Waldeck-Rousseau

&p,ﬁw,wamfmw

Période 1 Période 2 Période 3 Période 4 Période 5
_ Draisiennes et
Cirque L
Rondes Lutte Athlétisme porteurs
. . Danse . .
ACTIVITES leux dansés , lectits leux d'opposition Parcours gymnigue | Orientation
eux collect .
leux collectifs Sortie en raguettes | Jeux collectifs Randonnee
Matation (G5) .
leux collectifs
ACTIONS
Agir dans I"espace, dans la durée, sur les objets :
lamenn , adbnagen , foine noulen , sdare. . @ @ @
Adapter ses equilibres et ses déplacements 3 des
environnements ou des contraintes varies Jmanche- , (=] & (=] i a8
conin , asswbes .I.li.u.nn, oo e
Communiquer avec les autres au travers d"actions a
visée expressive ou artistique @
Collaborer, cooperer, S'OpPoser ©amisin , soilisetn |
f_:l.uh s diere, imeclilian -ﬂ..ltﬂ.d..'_lrl. i E E E ﬂ

PR 1 R
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PROGRAMMATION PERIODE 3 — MOBILISER LES PREMIERS OUTILS POUR STRUCTURER LA PENSEE

Explorer les formes, grandeurs et suites organisees

Période 3
2020/2021 Ps Ms Ps Ps P5-Ms [différants
niveaw)
Reconnaitre formes Assembler des formes Comparer des longueurs Reésoudre des problémes de Créer ou
. rangement pOUrsuivre une
EE'qI.IEI'H.'-E o o
suite suivant |3
couleur
semainge 1 51- Auto - Constructions libre awec 51- Aszermnblape par les sommets et 51- Tour plus grande / plus petite gu'un Bt - Bemplir un platzau avec des Reproduire awvec
blocs logigues Cotes modele bouchons miod &les
- — - - tzille reelle
Semaineg 2 52- PE : Trier les blocs logiques 52- Aszemblage cotes de meme plus petits
suivant |3 forme lonpuewr [indiwiduel + collectf]
- : . . - Poursuivre modeles
Semaine 3 53 Puzzles geometriques 52- PE : Tour plus grande = plus petite + Auto : Tour awec les boites gigopnes
- n - — 1 sur modele meme ille guiun modele - )
cemaine 4 | 53- PE : Reproduire un models [avec 2 sur silhouette N Auto [ KTSEM : Faire entrer les boites Reproduire en
alocs logiques) 35 cite modile Ordonner gigognes dans une boite plus petite c=chant modele
- dessus [probleme de mngement
- 3 Cote
SEmaing s 54- PE : Reproduire un models lawec 53- Ranger des objets de la dasse du plus
papier + ooller) : commande au FE petit zu plus prand
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