
Programmation Résolution de problèmes CE1 Louis Pasteur
en lien avec la méthode Maths au CE1 (Accès Éditions)
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Séquence 5 : RÉSOUDRE 
DES PROBLÈMES EN 
UNE OU DEUX ÉTAPES : 
ADDITION ET 
SOUSTRACTION (1) : 
Problèmes de 
transformation : 
recherche de l’état final

Séquence 10 : RÉSOUDRE 
DES PROBLÈMES EN 
UNE OU DEUX ÉTAPES : 
ADDITION ET 
SOUSTRACTION ( 2) : 
Problèmes de 
transformation :
recherche de la 
transformation



Séquence 13 :
RÉSOUDRE DES 
PROBLÈMES EN UNE OU 
DEUX ÉTAPES : 
ADDITION ET 
SOUSTRACTION (3) : 
Problèmes de composition 
(partie/tout):
recherche du Tout

Problèmes de composition 
(partie/tout):
recherche d’une partie

Ateliers problèmes Période 1 (6 problèmes par semaine) :
Résoudre des problèmes additifs en une étape./ Résoudre des problèmes additifs en une ou deux étapes en utilisant sa connaissance des doubles et des moitiés. 
/Résoudre des problèmes additifs en une ou deux étapes.
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 2 Séquence 20 : 
Lire et écrire les nombres 
jusqu’à 199

Problèmes de composition 
(partie/tout):
recherche d’une partie

Ateliers problèmes Période 2 (6 problèmes par semaine) : 
Résoudre des problèmes additifs en une ou deux étapes. / Résoudre des problèmes en utilisant sa connaissance  de la numération: principe décimal./ Résoudre des 
problèmes multiplicatifs en une ou deux étapes. / Résoudre des problèmes additifs en deux étapes.
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Séquence 28 : RÉSOUDRE
DES PROBLÈMES EN 
UNE OU DEUX ÉTAPES: 
ADDITION ET 
SOUSTRACTION (4)
Problèmes de 
comparaison :
CE : recherche d’un des 
deux Etats dans la 
Comparaison

Problèmes de 
comparaison :
CE : recherche d’un des 
deux Etats dans la 
Comparaison
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Problèmes de 
comparaison :

C : recherche de la 
Comparaison positive ou 
négative connaissant les 2 
états

Problèmes à étapes

Ateliers problèmes Période 3 (6 problèmes par semaine) :
Résoudre des problèmes additifs en ajoutant ou en retrancher des dizaines entières./ Résoudre des problèmes  additifs en utilisant sa connaissance de la 
numération (principe décimal). / Résoudre des problèmes additifs en une étape: comparaison. / Résoudre des problèmes additifs  en une étape. / Résoudre des 
problèmes multiplicatifs en une ou deux étapes. / Résoudre des problèmes multiplicatifs ou additifs en une étape.
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Séquence 43 : RÉSOUDRE
DES PROBLÈMES EN 
UNE OU DEUX ÉTAPES: 
MULTIPLICATION ET 
ADDITION
Problèmes du champ 
multiplicatif :

- MA : recherche du 
produit, problèmes de 
Multiplication de type « 
Addition réitérée »

Problèmes à étapes
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Séquence 44  : 
RÉSOUDRE DES 
PROBLÈMES impliquant 
des prix : les euros
Problèmes de composition 
(partie/tout):
recherche d’une partie

Séquence 44  : 
RÉSOUDRE DES 
PROBLÈMES impliquant 
des prix : les centimes 
d’euros

Séquence 49 : RÉSOUDRE
DES PROBLÈMES DE 
PARTAGE (1)
Problèmes du champ 
multiplicatif :

DV : problème de Division 
avec recherche de la 
Valeur de la part 
(partition)

Ateliers problèmes Période 4 (6 problèmes par semaine) : Résoudre des problèmes impliquant des longueurs. / Résoudre des problèmes multiplicatifs en une et 
deux  étapes./ Résoudre des problèmes en deux étapes mixant addition, soustraction et multiplication./ Résoudre des problèmes additifs en deux étapes.
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Séquence 58 : RÉSOUDRE
DES PROBLÈMES DE 
PARTAGE (2)
Problèmes du champ 
multiplicatif :

DV : problème de Division 
avec recherche de la 
Valeur de la part 
(partition)

Ateliers problèmes Période 5 (6 problèmes par semaine) :
Résoudre des problèmes additifs en deux étapes. / Résoudre des problèmes du champ additif en une étape: recherche de l’état initial. / Résoudre des problèmes 
impliquant des prix. / Résoudre des problèmes du champ additif: problèmes de comparaison. / Résoudre des problèmes du champ additif en une étape / Résoudre 
des problèmes additifs en deux étapes. / Résoudre des problèmes à deux étapes mixant addition, soustraction et  multiplication. / Résoudre des problèmes 
impliquant des durées.


