
                                  Jeu 10 LYNX                 
 

Dispositif matériel But, critères de 
réussite 

Déroulement Instructions 

 
3 plateaux. 18 jetons, cartes 
rangées par catégories dans 
des boites. 
 
Eventuellement des 
tablettes. 
 
4 à 6 joueurs par plateau. 
 
Chaque plateau correspond 
à un thème particulier. 

 
Etre le premier à trouver 
sur le plateau, (l’image 
correspondant au mot 
dit en anglais) et 
accumuler le plus grand 
nombre de cartes. 
 
 

Distribuer un jeton à chaque 
joueur. 
 
Choisir et mélanger les 
cartes correspondantes aux 
images, les placer face 
cachée à côté du plateau de 
jeu. 
 

Chacun son tour, un joueur 
retourne la première carte 
de la pile, dit le mot aux 
autres joueurs puis montre 
la carte. 
 

Ceux-ci valident le mot puis 
cherchent à quel endroit du 
plateau se trouve l’image 
correspondante à ce mot. 
 

Le premier joueur à l’avoir 
trouvé place son jeton dessus 
et dit le mot correspondant à 
l’image. Si l’image est exacte, 
il gagne la carte et reprend 
son jeton. Si un joueur 
commet une erreur en 
plaçant son jeton les autres 
reprennent leur recherche. 
 

Le vainqueur est celui qui 
aura réuni le plus grand 
nombre de cartes lorsqu’on 
les aura toutes montrées. 

 


