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Aller au cinàma, devenir spectateur



Le cinàma: lˏillusion du 
mouvement



Le cinàma: lˏillusion du mouvement



Le vocabulaire du cinàma: les diffàrents concepts de plan

https://elem.nanouk-ec.com/enseignants/les-films/wallace-%26-gromit-les-inventuriers/kino#film

https://elem.nanouk-ec.com/enseignants/les-films/wallace-%26-gromit-les-inventuriers/kino#film


Le vocabulaire du cinàma: les diffàrents concepts de plan

Arrière plan: le décor lunaire, le 

ciel

Second plan: Wallace et Gromit

Premier plan: le robot



Le vocabulaire du cinàma: les diffàrents concepts de plan



Le vocabulaire du cinàma: les angles de prise de vue



WALLACE et GROMIT: 
les inventuriers
Nick Park, Royaume-Uni, 1989, 1993, 2013 





Nick Park, le cràateur de Wallace et Gromit



Les studios Aardman



Les personnages

Morph

Le robot Feathers McGraw 

Wallace Gromit



Voyager dans la lune, du ráve × la ràalità

Le cinàma de MàlißsLa B.D. de HergàUne grande excursion La mission Apollo 11



Inspirations 
britanniques



Inspirations burlesques

Machines infernales Course-poursuite

https://www.youtube.com/watch?v=6_9qNgNGfPE
https://www.youtube.com/watch?v=EGSyw2dHhrc
https://www.youtube.com/watch?v=zUKRmfeVXnc


La relation entre lˏHomme et son chien



Comprendre × travers les expressions et les àmotions !



Comment dessiner les personnages



Comment Fabriquer Gromit en pÙte × modeler

Mais aussi Shaun le mouton



Animer son personnage

Découvrir et explorer différents moyens dans une visée de représentation 



Atelier stop motion

Voir dossier premiers pas avec lôapplication Stop motion studio sur Savoie Educ
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Ressources

https://elem.nanouk-ec.com/films/wallace-%26-gromit-les-inventuriers
https://www.gebekafilms.com/fiches-films/wallace-gromit-les-inventuriers/
https://www.youtube.com/watch?v=ZdP8UPelZ6M
https://upopi.ciclic.fr/transmettre/parcours-pedagogiques/initiation-au-cinema-d-animation/seance-6-pate-modeler-et-marionnettes
https://upopi.ciclic.fr/transmettre/parcours-pedagogiques/initiation-au-cinema-d-animation/seance-6-pate-modeler-et-marionnettes

