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Le choix d’'un album en langue étrangére pour laatian d’histoire en classe de langue doit répoadBe
critéeres :

- le texte doit étre simple,

- le récit doit avoir une structure itérative si I'meut que les éleves s’approprient I'histoire et
puissent la conter a la place de I'enseignant,

- le récit doit étre en adéquation avec les images gQo'elles permettent a I'éléve de saisir le sens
de l'histoire,

Voila pourquoi notre choix s’est porté sur cet atbu

A bit lost

Page 1 | Uh-Oh!

Page 2 | Bump... Bump... BUMP!

Page 3 “Are you OK?” asked Squirrel.
J “I'm lost,” said Little Owl. “Where’s my mummy?”

Page 4 | “Don’t worry, little friend. I'll find youmummy. What does she look like?”

Page 5 | “My mummy is VERY BIG. Like THIS!” said Li& Owl.

Page 6 | “Yes! Yes! | know! | know!” said SquirreF6llow me...

Page 7 | Here she is! Here’s your mummy!”

“No! No!” said Little Owl. “That’s not my mummy. Mynummy has POINTY EARS. Like

Page 8 | g

Page 9 | “Yes! Yes! | know! | know!” said SquirreF6llow me...

Page 10 Here she is! Here’s your mummy!”

Page 11 “No! No!” Said Little Owl. “That’s not my mummy. Mynummy has BIG EYES. Like THIS!

Page 12 “Yes! Yes! | know! | know!” said Squirrel. “Follovme...

Page 13 Here she is! Here’s your mummy!”

Page 14 “No,” said Little Owl. “That’s not my mummy eithér.

Page 15 “Wait a minute,” said Frog. “I know your mummy...

Page 16 Follow me. Your mummy is looking everywhere for you

Page 17 “Yes! Yes! Here she is! Here’s my mummy.”

Page 18 “Oh, thank you” said Mummy Owl. “Why don’t you conog to our nest for some biscuits?”

Page 19 “Yes, please,” said Squirrel. “Biscuits are ourdatite thing.”

Page 20 Uh-oh!
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A BIT LOSTChris Haughton
Exploitation pédagogique de 6 séances

ACTIVITES LANGAGIERES CAPACITES

Présenter guelgu’un en répondant a des questions :

Which animal is it? What colour is it? Is it big dttle? Is it his
mummy?

Comprendre, réagir et parler en
interaction orale

Saluer, se présenter, poser des questions sur dagss familiers

What's your name? How old are you? What's the weratike?
What colour is your tee-shirt? ...

Comprendre a l'oral Suivre le fil d’une histoire avec des aides appropriées

Décrire un animal / une personne:
Parler en continu The bear is very big.

My mummy has big eyes.

CONNAISSANCES

Lexique:
animals (owl, squirrel, bear, frog, rabbit),

colours,
description (big, small),
body parts (ears, mouth, eyes, nose, head, args,)le

Culture:
Littérature britannique enfantine contemporaine

Grammaire:
Pronom démonstratifThis
Place de l'adjectif

Have / bea la 3™ personne du singuliety mummyhas big eyes / My mumntas pointy ears / My
mummyis very big.

Phonologie:
Réalisation du /h/ initial deas

Identification de la réalisation /z/ ou /s/ du pioeéme {s} du pluriel eyes, ears... biscuis
Reproduction correcte des phonémes spécifiquengldis : /dbethis.
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A BIT LOSTChris Haughton
Séance 1/6

Obijectifs pour le maitre

Activités / questions pour les éléves

Tps

Réinvestir les notion

connues

Salutations dans la classe

Question time: What's your name? What's your favourite colol
How old are you? What pet is jen montrant la flashcard d'y
animal connu des éleves)?

se limiter & poser ces questions tour a tour eigui@st certaing
eléves, de facon tres rythmeée.

Avec des CE1, on pourra se lancer dans le ritugdaldu menteur.

Jeu du menteur :
-L’enseignant fait sortir un éleve de la classduiGa doit patienter

le menteur est celui qui devra glisser un mensafibest interrogé.

-L’éléve qui était sorti revient en classe et dddtdresser a quelqué
camarades, tour a tour, afin de les saluer et deemen bref
entretien avec eux sur des items maitriséddifo !... What's your
name ?...
répondent aux questions en disant la vérité. Seluli qui a été
désigné comme le menteur peut se permettre deasepdarfelues
(par exemple : &y name is Pinocchio ! I've got a giraffe. »)
afin de se faire démasquer par le meneur de jeu.

Le jeu peut prendre fin une fois que I'éleve arnmgé 5 de se
camarades, méme s’il n'a pas interrogé le mentedwii passer |a
main et I'on doit alors désigner un nouveau menfsufon attend
gue l'éleve ait vraiment trouvé le menteur, le jourrait alors
s’éterniser et les éleves s'impatienteraient...).

Avec des éléves de Grande Section Maternelle olCé#eon peut

sdans le couloir pendant que I'on désigne un merdans la classe|:

Have you got a pet?.»). Les éléeves interroge

ur?

n

D

2S

\°2}

Apporter les aide
appropriées a I
compréhension de la lectu

d’album.
Découverte du lexique clé.

Protocoleflashcards

Avec les 7 flashcardeyl, squirrel, bear, frog, rabbit, big, litte
faire défiler les images devant les €léves en $sm

temps 1 You look, you listen.

temps 2 You look, you listen and you repeat in your hea
(keep silent!)

temps 3 You look, you listen and you repeat.

temps 4 :You look, | keep silent and you guéles éléves
donnent le mot qui correspond a limage mont
'enseignant redit & chaque fois le mot a voix bapbur
toute la classe en insistant sur la bonne prontogiai un
phonéme a été “écorché” par les éléves)

DO

re

rée,

Aider a la mémorisation pa
le jeu

Pour amener les éleves a mémoriser le lexiqguamiasaux, il va
- falloir répéter ce vocabulaire en ayant toute ktention.

Magic eye: animals + big and little

10’

Les flashcards sont disposées sur le rail du tablea ligne, face
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aux éleves.

- L’enseignant énonce et fait répéter a toute laselds nom
de chaque animal et le désigne en le pointant dgt.dd
procede ainsi pour toute la ligne.

- L’enseignant prend une carte, la montre aux éléesnce
et fait répéter le nom de l'animal puis remet latea sa

Il refait énoncer par les éléves le nom de chagquma en
pointant du doigt chaque carte (y compris la ceeteurnée
depuis le début de la file. Il répéte a voix haetenom de
chaque animal aprés chaque énonciation faite pgrolgpe
d’éleves.

- Il prend une nouvelle carte dans la file et procgelenéme
il la montre, énonce le nom de l'animal, le faipdéer,
replace la carte dans la file en la retournanaiéthoncer le
nom de chaque animal de la file tout en répétamtixahaute
chaque mot énoncé par les éleves.

- Il procede ainsi jusqu’a ce que toutes les cartedadfile
soient retournées. A la fin, les éléves énoncenhams des
animaux dans l'ordre initial alors que les cartestgoutes
retournées ! Voila pourquoi ce jeu s’appdllagic eye

place en la retournant (face contre le tablepau).

U7

Cl6turer la séance

Aider a la mémorisation pa
le chant

Chanson“Big, little”

http://www.ac-
grenoble.fr/itice26/rallyes26/rallye0809/Defi_langugig_little.html

I’'m a big big cat

I’'m a little little mouse

Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big big gorilla

I'm a little little ant

r Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big big shark

I’'m a little little frog

Big little big little (clap/clap/clap)

- lére écoute: Les éleves écoutent, I'enseignanttehan
insistant sur la gestuelle (mains éloignées poumenbig,
mains rapprochées pour minigtie).

2°Mécoute : les éléves miment et frappent dans léssnia
chaque clap) avec I'enseignant qui lui mime et than
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A BIT LOSTChris Haughton

Séance 2/6
Obijectifs pour le maitre Activités / questions pour les éléves Tps
Réinvestir  les nOtIOn°Quastion time ou jeu du menteur 7
connues
Présenter I'album aux éleves
) « This is Little Owl! » « This is Mummy owl! »
Faire comprendre le Afil . _ s _ _ _
d’une histoire avec des aide50Ser a plusieurs éleves la questicare you a little boy or a little -
appropriées gir! ? » puis redemandex Who is it ? »en désignant.ittle Owl
puis Mummy Owl.
Lire 'album une premiére fois.
Questionner les éleves en anglais :
Amener les éleves aR , . )

. R , eprendre I'album et observer avec les éleves eépage : ,
répondre a des questiops _ o T 5
simples What animal is it? Is it his mummyfusqu’'a la page ddummy

Oowl)
Questionner les éléves en francais :
Vérifier la bonnel Combien y a-t-il de personnages dans cette histoire
compréhension. Que se passe-t-il dans cette histoire ? Que chelahepetite| _
Faire reformuler pour qu,echouette ? Qui l'aide ? Pourquoi I'écureuil conduita petite >
tous comprennent chouette vers l'ours, puis le lapin, puis la grabke® Pourquoi
I'écureuil et la grenouille se retrouvent dans kg ake la chouette a
la fin du livre ?
Formuler avec eux ce que _ _
'on va pouvoir| Apprendre a décrire physiquement des personnages. 5
faire/apprendre en étudianRéaliser un livre audio numérique & la maniéreate distoire.
cet album
En montrant le paquet déashcardsdont on s’est servi dans |a
_ séance précédente, I'enseignant demafe:you remember the
IRa_pp?I des connaissandgfords? The names of the animals? Tell me what gmember! 5
exicales . . L
Afficher les 7 flashcards dans I'ordre énumérélpagroupe classe,
les répéter a chaque fois.
Distribuer une grille avec les images des anim&emander au
eléves de découper la grille pour avoir des vigisetnages.
Faire mémoriser le lexiqueLe maitre énumeére le nom des animaux, les élévgaeal les 10’
des animaux vignettes-images des animaux dans le méme ordre.
Correction au tableau avec les flashcards (simméfication
visuelle des éleves).
Chanson“Big, little”
Cléturer la séance http://www.ac-
Aider & la mémorisation pargrenoble.fr/tice26/rallyes26/rallye0809/Defi_langiiig_little.html| 2’
le chant - 1ére écoute avec le canevas du texte en imagesifekes
ordonnées dat/mouse/gorilla/ant/shark/frog) Les éléves
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écoutent, I'enseignant chante en insistant surestuglle
(mains éloignées pour miméig, mains rapprochées pour
mimerlittle) et en montrant I'image correspondante.

2°M&coute : les éléves chantent, miment et frappems tbs
mains (a chaque clap) avec l'enseignant qui lui eyim
montre et chante.
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A BIT LOSTChris Haughton
Séance 3/6

Objectifs pour le maitre Activités / questions pour les éleves

Tps

Réinvestir les notion
connues

Question time ou jeu du menteur

alimenter le jeu du menteut» un affichage dans la classe reprg

(What's your name ? How old are you? What's the 2lahat’s the
weather like? What colour is your tee-shirt?...).

Attention: Sur cet affichage, il est préférable tdiser des
pictogrammes plutot que des phrases écrites er 2ycl

On peut lister toutes les formulations maitriséasaaglais pour
2nd
stoutes les questions que l'on peut poser lors dude menteur

Distribuer une grille avec les images des animauxkcette grille les
animaux sont petits ou grandsig/little). Demander aux éleves
découper la grille pour avoir des vignettes-images.

La classe va pouvoir jouer &ingo :

Chaque éléve choisit 4 images et les place faoe Bd reste de ses
images doit étre rangeé. Les 4 images choisies itoast la grille de
bingo.

Faire mémoriser I¢ | 'enseignant est dans un premier temps le maitrgedu avec sof

lexiqgue animals &
big/little

Il

jeu de vignettes-images, il tire au sort les vitgeet les énonce

fois), les éléves en possession de I'image correfpde devron
retourner cette image.

Le 1°" éléve qui a retourné ses 4 images a gagné. |l tdaier
d’énumérer les 4 images face a la classe et aeigmant qui vérifig
gu’il s’agit bien des bonnes images.

On peut ainsi enchainer 3-4 parties.

310’
voix haute, une a une &big owl », « a small squirrel », « a big
squirrel »...). A chaque énonciation (que I'enseignant répéte{la 3

Faire découvrir le
lexique des parties d
corps

Protocoleflashcards

Avec lesflashcardsdes 7 parties du corpsars, mouth, eyes, Nos
head, arms, legs)aire défiler les images devant les éleves €
temps :

- temps 1 You look, you listen.
- temps 2 You look, you listen and you repeat in your head
u (keep silent!)
- temps 3 You look, you listen and you repeat.
- temps 1:You look, | keep silent and you gudles éleves
donnent le mot correspondant a I'image montréasignant
redit & chaque fois le mot a voix haute pour tdatelasse e

insistant sur la bonne prononciation si un phonemeété
“écorché” par les éléves)

e
n

Il

4

51

Mémorisation lexique
des parties du corps

Pour amener les éleves a mémoriser le lexiqueadesaux, il va|
falloir répéter ce vocabulaire en ayant toute Btention.

Magic eye: body parts (ears, mouth, eyes, nose, head, arms, legs

10’
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Les flashcards sont disposées sur le rail du tabkraligne, face au
éléves.

chaque animal et le désigne en le pointant du dibigtocede
ainsi pour toute la ligne.

L’enseignant prend une carte, la montre aux éledmance e
fait répéter le nom de la partie du corps puis tdmearte 3
sa place en la retournant (face contre le table
Il refait énoncer par les éléves le nom de chacqréiepdu
corps en pointant du doigt chaque carte (y comlarisarte
retournée) depuis le début de la file. Il répetox haute le
nom de chaque partie du corps apres chaque énondaite
par le groupe d’éléves.

Il prend une nouvelle carte dans la file et procgelenéme : i
la montre, énonce le nom de la partie du corpfiteépéter,
replace la carte dans la file en la retournanaigténoncer lg
nom de chaque partie du corps de la file tout e@étent 3
voix haute chaque mot énonceé par les éleves.

Il procéde ainsi jusqu'a ce que toutes les caredadfile soient
retournées. A la fin, les éleves énoncent les mbesgarties du corg
dans l'ordre initial alors que les cartes sontdeuttournées ! Voil
pourquoi ce jeu s’appelldagic eye

L’enseignant énonce et fait répéter a toute laselds nom de

X

[

2au).

S

Faire comprendre le f
d’'une histoire avec de
aides appropriées /

Raconter I'histoire et faire intervenir les élé
des trous de mémoire) :

\(eesmme si I'on avai

)

- JAvec la gestuelle (en pointant du doigt ou en mithaes éléves S’
Amener les éleves . e o )
< R .| 'peuvent placer certains mots dans I'histoioey; little, owl, squirrel,
répondre a des questlong
; mummy.
simples
« Imaginons gu’un autre animal/personnage perdealissi sor
papa/sa maman dans la jungle / sur la banquises/wasupermarché
Recueillir les idées ded dans une féte foraine (cela vous est peut-éfeeatévé... ?)... qu
enfants pour créer a Jourrait I'aider ? qui pourrait ressembler a sopgga sa maman ? 7
maniére de Connaissez-vous déja d’autres noms d’animaux elaiangui
pourrait aider a I'écriture de cette nouvelle higt® »
- recueil du lexigue nécessaire a la création dstthe
Chanson“Big, little”
http://lwww.ac-
grenoble.fr/itice26/rallyes26/rallye0809/Defi_langiigig_little.html
. i - lere écoute avec le canevas du texte en imagesieixes
Cloturer la seance ordonnées dat/mouse/gorilla/ant/shark/frog) Les éléves
Aider a la mémorisation écoutent, 'enseignant chante en insistant sur datuglle] 3’
par le chant (mains éloignées pour mimdrig, mains rapprochées pour

mimerlittle) et en montrant 'image correspondante.
2°Mécoute : les éléves chantent, miment et frappems tbs
mains (a chaque clap) avec I'enseignant qui lui epimontre

et chante.
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A BIT LOSTChris Haughton
Séance 4/5

Obijectifs pour le maitre Activités / questions pour les éléves tps
Salutations dans la classe

Réinvestir les notionsQuestion time oujeu du menteur 2

connues Utiliser I'affichage de la séance précédente quieamis de listef
toutes les questions maitrisées.
L’enseignant demande aux éleves les mots don g®gviennent et
il affiche au tableau ldlashcard correspondante a chaque mot
enoncé. Il fait répéter a toute la classe.
Pour amener les éleves a mémoriser le lexiqueadies du corps,
il va falloir répéter ce vocabulaire en ayant tdete attention.
Distribuer une grille avec les images des partiesarps, sur cette
grille. Demander aux éleves de découper la gritlarpavoir des

) . ) vignettes-images.

Faire mémoriser ¢ . _ _

lexique des parties duL2 classe va pouvoir jouer &ingo : 10’

corps Chaque éléve choisit 4 images et les place fage Bd reste de se$
images doit étre rangé. Les 4 images choisies itoast la grille de
bingo.
L’enseignant tire au sort les images et les énangax haute, une g
une gyes, ears, mouth..A chaque énonciation (que I'enseignant
répétera 3 fois), les éléves en possession dedéncarrespondante
devront retourner cette image.
Le 1* éléve qui a retourné ses 4 images a gagné. |l tdoter
d’énumeérer les 4 images face a la classe et aeiigmant qui vérifie
gu’il s’agit bien des bonnes images.
Jeu duTic tac toe (ou jeu du morpion)
Au tableau, les flashcards du lexique des partiesatps et des
animaux sont disposées dans une grille.
De cette fagon par exemple :

Faire produire le ,

: 10
lexique

La classe est divisée en 2 équipes, celle des etalle des ronds
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Un éléve de chaque équipe a la parole tour a Raur indiquer ou
il veut mettre la croix ou le cercle de son équipes le tableau,
doit énoncer le mot de la carte-image. L’enseignant tableau,
retire 'image correspondante et met a sa place anoix ou un
cercle (en fonction de I'équipe du porte-parole).

L’équipe gagnante est celle qui arrivera a aligBecroix ou 3
cercles dans la grille (jeu du morpion).

Faire comprendre le f{lRaconter I'histoire et faire intervenir les éleyesmme si I'on avait
d’'une histoire avec desdes trous de mémoire) :

aides appropriées /| avec |a gestuelle (en pointant du doigt les imagesen mimant) 7
Amener les éléves p@les éleves peuvent placer certains mots ou cestadx@ression
répondre a desrécurrentes dans I'histoirebig, little, owl, squirrel, mummy, follow
guestions simples me, here she is, this is NOT my mummy

Uy

Chanson“Big, little”

http://www.ac-
grenoble.fr/itice26/rallyes26/rallye0809/Defi_languiRig_little.html

- On s’aide toujours des images au tableau, du taxgenal.
les éleves chantent, miment et frappent dans léasnm@a
chaque clap) avec l'enseignant qui lui mime, moregte

chante.
- L’enseignant remplace les images du texte origooair les
Cloturer la séance remplacer par les images du vocabulaire de ['histoil

chante seul en mimant et en désignant les images dg

Aider a la mémorisation , ] !
animaux concernés de la nouvelle version :

par le chant
I’'m a big bigbear

I'm a little little owl

Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big bigrabbit

I'm a little little squirrel

Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big bigowl

I’'m a little little frog

Big little big little (clap/clap/clap)
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A BIT LOSTChris Haughton
Séance 5/6

Obijectifs pour le maitre Activités / questions pour les éléves tps
. _ _ Salutations dans la classe
Reinvestir les notions Question time ou jeu du menteur 7

connues

Utiliser I'affichage.

L’enseignant énumere des phrases descriptives. {@epbear has &

r=-4

Rappel des connaissancesbig mouth» et les éléves montrent les vignettes-imagq§

lexicales et formulations

correspondantes (ours et bouche) et peuvent peut&ssocier la
gestuelle (main écartées pdug, mains resserrées pdiitie)

Faire meémoriser le
phrases du récit par le jeu

Jeu du béret
On divise la classe en deux équipes

Dans chaque groupe, chaque éléve est en possebgiun carte-
image. Dans une équipe, les éléves ont les camages animaux
dans l'autre, les éléves sont en possession desg¢arages partie
du corps.

(%)
0 - -

L’enseignant énonce une phrase. Par exemhe «abbit has big
eyes »Puis il donne un coup de sifflet pour donner lpaté
Au coup de sifflet, les 2 éleves concernés (caluiaga carte-imags
lapin et celui qui a la carte-image yeux) doivemtiger sur le bére
et le ramener dans son équipe pour lui rapporteroumt.

D

—

10’

Faire produire les phrases
de description

La classe est divisée en 2 équipes (I'équipe dux et 'équipe des
cercles) pour jouer dic tac toe

Cette fois, le jeu est plus complexe car il vadiallire un tableau a
double entrée et énoncer des phrases.

Au tableau noir, un tableau a double entrée awepdeties du corp
sur I'abscisse et les cartes animaux sur I'ordonnée

[%2)

Tour a tour, un membre de chaque équipe peut pldaps le
tableau un cercle ou une croix. Les éléves n’ostlpadroit de se
déplacer. Pour indiquer a I'enseignant ou il daéttne la croix ou le
cercle ils doivent donner ses coordonnées. ERp frog prdonnég
has a big mouth apscissg

U

10’
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Chaque fois gqu’'une équipe arrive a aligner 3 cerde 3 croix,
I'équipe remporte un point.

Faire comprendre le f

d'une histoire avec des

aides appropriees /

Raconter I'histoire et faire intervenir les éléves
IUn tiers de la classe fait « follow me ... »
Un tiers énonce la suite de la phrase « here’s ymummy... »

Amener les éleves [RUn tiers énonce la phraselitdle owl «That's not my mummy. » r
répondre a des questiopk’enseignant raconte, s'interrompt et opere comme cahef
simples d’orchestre en distribuant la parole a telle odetgdartie de I3
classe.
Le groupe classe choisit I'adaptationAldit lost qu’il va faire : un
, _ . personnage perdu sur la banquise, dans un supé&dmatans la
S'approprier le récitetle | \ije.
faire évoluer . . 3 R B
Recueil des élements clefs pour I'élaboration dentavelle
histoire.
Chanson“Big, little”
http://www.ac-
grenoble.fr/itice26/rallyes26/rallye0809/Defi_languBig_little.htm
I
On s’aide toujours des images au tableau. Les ®lehantent
miment et frappent dans les mains (a chaque clagg) lEenseignant
Cléturer la séance gui mime, montre et chante.
Aider a la mémorisation | I'm a big bigbear 3

par le chant

I'm a little little owl

Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big bigrabbit

I'm a little little squirrel

Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big bigowl

I’'m a little little frog

Big little big little (clap/clap/clap)
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A BIT LOSTChris Haughton
Séance 6/6

Obijectifs pour le maitre Activités / questions pour les éléves tps
. _ | Salutations dans la classe
Reinvestir les NOUONS estion time oujeu du menteur 7
connues
Utiliser I'affichage.
La classe est divisée en 2 équipes ('équipe dms et 'équipe des
cercle$ pour jouer aduic tac toe
Au tableau noir, un tableau a double entrée avepaeties du corps
sur I'abscisse et les cartes animaux sur I'ordonnée
Tour a tour, un membre de chaque équipe peut pldaes le
tableau un cercle ou une croix. Les éleves n’ostlpadroit de se
déplacer. Pour indiquer a I'enseignant ou il dcettne la croix ou lg
cercle ils doivent donner ses coordonnées. Ekp frog prdonnég
has a big mouth apscissg
Faire produire les phrases ,
o 10
de description
N X
YA
(/
| ) ' |
Chaque fois qu'une équipe arrive a aligner 3 cerde 3 croix,
I'équipe remporte un point.
Listen and match
L’enseignant énonce une phrase (expghe<owl has big eyes =t
les éléves doivent relier l'animal avec la partie@ dorps
Vérification correspondante.
compréhension orale dedl énonce ainsi 5 phrases qu'il répetera 3 fois. 7

phrases du récit

Support exercice en annexe.

Utilisé un support collectif (agrandissement anngxair correction
collective. Lors de la correction, ce sont les égyui, tour a touf
reformulent les phrases énoncées précédemmeriepseignant.

S’approprier le récit et |
faire évoluer

En binbmes, en fonction du choix de réadaptationAdkit lost
(personnages, Vville, forét, supermarché, musée..s) d&veg

sa particularité physique.
Début de confection des masques/des dessins.

~choisissent le personnage qu’ils vont dessinerfinééer ainsi que

Collecte des travaux des binbmes avant d’amorcer lgosuite un
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travail de mémorisation du nouveau lexique (nouxe
personnages, nouvelles parties du corps), de tiépetiet de
production... pour passer par la suite a des enregisnts
numeriques pour une production de l'adaptation éhit rde A bit
lost en livre audio.

Pour le nouveau vocabulaire, on réutilisera lesfédihtes

au

techniques utilisées dans cette séquence pouifféseedtes phases
de découverte, mémorisation et production (pro®daishcards
magic eye, bingdéretic tac toe...)
Chanson“Big, little”
http://www.ac-
grenoble.fr/itice26/rallyes26/rallye0809/Defi_languigig_little.html
On s’aide toujours des images au tableau. Les ®léhantent
miment et frappent dans les mains (a chaque clag) lEenseignant
. i gui mime, montre et chante.
Cléturer la séance o
. R , .. | I'm a big bigbear ,
Aider & la mémorisatio 3

par le chant

I'm a little little owl

Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big bigrabbit

I'm a little little squirrel

Big little big little (clap/clap/clap)
I’'m a big bigowl

I’'m a little little frog

Big little big little (clap/clap/clap)
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