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o Observation d’'une machine de Rube Golberg (projection au tableau)
Description de I'image, comprendre la machine : son fonctionnement, son but, ses étapes ; donner un
nom.

o Introduction du probleme :
«JW&MWWWW@@WMWW&WWMW
a&mmmamwmmmm%mmmm
Mdeommde%@o»

o Rappel séance 1

o Visionnage de vidéos présentant des machines a la maniere de Rube Golberg.

o Emission d’hypothéses sur la machine que I’'on veut créer et illustration par un schéma + dictée a
I'adulte.




Stance 3 | Raoliven ume machine do Fuke Goldliong

o Rappel de la séance 2
Mise en commun des hypothéses des éléves a I'aide de leurs dessins.
o Classement des hypothéses réalisables ou non (supprimer les idées impossibles a réaliser avec le
matériel de la classe, ou ne répondant pas aux critéres du défi).
o Choisir quel objet de récupération utilisé pour chaque mouvement.
Liste du matériel utilisé : Kapla, batonnets de bois, cubes, Lego, jeux de domino en bois, billes, balles,
bols, péte a fixe, petites voitures, livres, planches en bois, coupelles, plots, briques, bancs, boites de
mouchoirs, clochettes.
o Expérimentation de son hypothese avec des objets de récupération de la classe
Essais / erreurs, modification des machines qui ne fonctionnent pas
o Feedback collectif : comprendre les erreurs, trouver des solutions.
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Stance 4 | Raalivon collectinement une machine de Foulke Goldbeng

Rappel de la séance 3

Sélection des meilleures idées de chacun et mise en commun.

Construction d’une seule machine avec les idées de tout le groupe.

Nommer et décrire sa machine avec les connecteurs logiques : et, si alors, donc, parce que.
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o Rappel de la séance 4
o Construction d’une seule maquette en % classe
) Rappel de la séance 5
Séance 6 Choisir la vidéo d’'une machine a envoyer pour le défi : voter

O O O O O

Inventer un texte en dictée a I’adulte pour expliquer notre machine
Trouver un nom pour notre machine : voter
Dessiner notre machine
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