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PRESENTATION DU PROJET

Aujourd’hui on commence a faire un défi technologique et artistique : on va
construire un carrousel. C’est un manege qui tourne.

La maitresse nous a montré des exemples de carrousels anciens ou récents.

On a aussi choisi un theme pour le carrousel : c’est la mer. On a choisi ce theme car
on est allé voir un spectacle sur la mer, qui s’appelle « Le monde du silence gueule ».
On a appris que les océans fabriquent 70 % de 1’oxygene de la planete, on les appelle
« Le poumon bleu ». On a découvert que les océans sont en danger a cause des
activités humaines : réchauffement climatique, pollution, péche a la dynamite, etc...

Le carrousel s’appelle « Sous 1’océan » parce que ca va bien avec notre décoration, et
avec la musique qu’on a choisie.
On a aussi fait un dessin du manege comme on 1’imagine.




DECOUVERTE DES MECANISMES DFE
TRANSMISSION D’UN MOUVEMENT

On a commencé par une fiche qui nous présente des pieces, et on a appris des mots :
une courroie, une poulie, une roue dentée, un axe de rotation, un support, un
engrenage.

Puis on a fait des montages avec des poulies, des courroies et des engrenages.
On travaillait aussi en histoire sur les machines a vapeur, on a vu des images d’usines
du 19° siecle avec des courroies de partout.

On a compris que 1’axe de rotation doit étre solidaire de la roue.

Avec une courroie, on peut transmettre le mouvement rotatif dans le méme sens. Si
on veut inverser le sens de rotation, il faut croiser la courroie.

Avec des roues dentées, le sens de rotation est inversé.

Si on veut faire tourner des roues dentées a des vitesses différentes, il faut changer le
nombre de dents.

Pour le carrousel, il faut un nombre de dents pour la petite roue 4 fois plus petit que
pour la grande.
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FABRICATION

On a d’abord essayé de fabriquer des roues dentées avec du carton et des cure-dents,
pour voir dans quelle position il fallait les planter. On a compris qu’il faut placer les
cure-dents sur le tour des roues.

Dans cette position, ¢a ne tourne pas !

On a utilisé un rapporteur pour fabriquer des engrenages
dans du carton. Nous avons appris a utiliser un rapporteur.
On a calculé qu’on pouvait mettre 36 dents sur le plateau
et 9 dents sur la roue motrice. On a décidé de faire un
plateau de 12 cm de diametre pour étre siirs que le
carrousel rentre dans la boite. On a tracé des traits qui
avaient un espace de 10° sur le plateau, et de 40° sur la
roue motrice. Ces traits nous ont permis de mettre les
cure-dents au bon endroit. On les a fait tenir avec de la
colle. Charline et Mayssa ont fini d’assembler la roue
dentée et on a collé un deuxieme disque en dessous pour
soutenir le carton et que ce soit plus solide. Lenzo, Robin
et Amine ont mis en place I’axe de rotation pour tenir le
plafond. Puis nous avons remarqué que ce n’était pas bon,
parce que au lieu de prendre un baton, la petite roue en
prenait parfois deux !




Alors on a essayé de mettre moins de dents pour les écarter. Avec 24 dents sur le plateau et 6
sur la roue motrice, ¢ca ne marchait toujours pas. On a encore diminué le nombre, et ca a
fonctionné avec 16 dents sur le plateau et 4 sur la roue motrice !
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Mais on a eu un autre probleme, le manege tombait ! On a essayé de mettre du scotch
pour faire en sorte que ca soit un peu plus lisse et que ¢a tourne mieux. Mais ¢a ne
tenait toujours pas. Puis on a eu I’idée d’augmenter la hauteur du support, comme un
piquet de cloture planté dans la terre (on en a vu en randonnée au Revard), et ca tenait
mieux !

On a fini la base du manege pour pouvoir faire tenir la roue motrice, et aussi que ce soit
plus joli.

Avec nos premiers essais, on avait compris qu’il fallait
planter 1’axe de rotation de la roue motrice dans deux
cartons verticaux, avec la roue au milieu.




On a décidé de caler la roue motrice avec des morceaux de bouchon pour qu’elle
reste au méme endroit, le plus a I’extérieur possible. On a ajouté un bouchon au bout
de I’axe de rotation de la roue motrice pour que ce soit plus facile a tourner. Mais
finalement, on 1’a enlevé, ca ne servait a rien. Et on a fait un axe avec 3 piques a
brochettes pour que ce soit plus solide.
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pointu, pour laisser plus de place pour les décors, — — '
et aussi parce qu’on n’avait plus beaucoup de P

On a décidé de faire un toit plat au lieu d’un toit

temps !




Puis Woly, Lois, Maissa et Giulia ont peint le carrousel, le bas en jaune pour
représenter le fond de la mer, et le reste en bleu pour I’eau.




On a ajouté des éléments de décoration : du sable, des coquillages, des playmobils
offerts par Charline et la petite sceur d’ Aurélien, des animaux marins qu’on a
dessinés, puis collés ou suspendus avec le fil en nylon, et quelques paillettes.
Faustine a méme offert une petite guirlande électrique !

On a peint les cure-dents de deux couleurs différentes pour bien compter les tours. La
dent argentée de la roue motrice tombe toujours en face des 4 roues argentées du
plateau. Les trois sequins argentés correspondent a un tour complet.

On a aussi choisi une musique. Nous avons choisi une musique de film, car cette
année nous travaillons sur le theme « Musique et Cinéma » avec Marie-Pierre, une
musicienne qui vient a 1’école.

Nous avons pensé a deux films : « La petite sirene » et « Le monde de Nemo ». La
maitresse nous a aussi fait écouter la musique du « Grand bleu », et aussi « La mer »
de Claude Debussy et « La mer » de Charles Trenet (dans « Le monde de Nemo »,
c’est la méme chanson mais en anglais et en jazz). Finalement, nous avons voté pour
« Sous I’océan », la chanson de « La petite sirene ». Et c’est pour cela que nous
avons appelé notre carrousel « Sous 1’océan ».

Nous avons pris 5 semaines pour construire notre carrousel. C’était un projet difficile
et stressant, mais maintenant nous sommes satisfaits, heureux et fiers !
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LISTE DU MATERIEL UTILISE :

- Du carton (cartons d’emballage des livraisons de matériel pour la classe)
- Des instruments de géométrie : rapporteur, compas, regle, équerre

- De la colle a bois

- Des ciseaux

- Un cutter et un sécateur (la maitresse)

- Des cure-dents

- Des piques a brochettes

- Un bouchon

- De la peinture

- Des petits jouets

- Des coquillages

- Du sable

- Un pistolet a colle

- Du fil de péche

- Des feutres

- Des paillettes et des sequins
- Une guirlande lumineuse
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NOTICE D’UTILISATION

D’abord, il faut bien faire correspondre la dent argentée de la roue motrice avec les
trois sequins argentés sur le plateau (on peut soulever le plateau pour tourner
librement la petite roue).

I1 faut aussi placer les deux playmobils sur les surfs avec la pate adhésive.

Allumer la guirlande (I’interrupteur est caché sous le toit du carrousel).

Puis, il faut tourner lentement la molette vers la droite pour faire avancer les
animaux marins. Si on tourne vers la gauche, ils reculent !

Si le plateau bascule un peu et se bloque, on doit le déplacer ou le soulever
légerement pour le décoincer.

Pour avoir la musique, mettre la clé USB dans un lecteur.
Bon test !
Pour voir la vidéo du carrousel en action et en musique, cliquez ici !

https://drive.google.com/file/d/128frtMt87pqwQFu0zUjryLv2IcZsBV Cf/view?
usp=sharing

12



