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Classe cycle 1 et 2 : 4PS-3MS-2CP-3CE1
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pefi teChno:
fabriguer un-objet roulant

Défi techno Savoie 2012
Fabriquer un objet roulant.

Fabriquer un objet roulant qui ira le plus loin possible
dans les conditions définies par le réglement général.

Réglement général :

L’objet roulant devra comporter au moins 2 roues et pouvoir transporter une figurine
Playmobil adulte. Il ne comportera aucun moyen de propulsion.

L’objet sera déposé au sommet d’un plan incliné, puis laché. Il ne devra pas &tre lancé.

Le défi consiste a fabriquer un objet roulant qui ira le plus loin possible de son point de
départ. La mesure de la performance sera effectuée en ligne droite a partir du point de contact
du plan incliné avec le sol.

Le plan incliné est constitué d’une planche de 1m de long, 30 cm de large et 1 cm d’épaisseur.
L’inclinaison est obtenue en relevant une extrémité de la planche d’une hauteur de 35 cm. La
partie de la planche en contact avec le sol ne doit pas étre biseautée pour aplanir le seuil
constitué par 1’épaisseur de la planche.

Mesure de la distance parcourue
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Contraintes spécifiques portant sur 1’objet roulant.

,_._. Cycle 1 _Cycle2  Cycle3
Matériaux Pas de contrainte Pas de contrainte Matériaux de récupération *
Dimensions Pas de contrainte Longueur minimum | La somme (longueur +

12 cm largeur + hauteur) doit étre
inférieure 2 1 m
Masse Pas de contrainte Pas de contrainte 750 g maximum (figurine
comprise)

(*) On entend par « matériaux de récupération » tous les objets ou matériaux détournés de
leur usage premier. Exemple : la roue récupérée sur un modéele réduit est interdite au cycle 3.

Chaque classe participant au défi devra sélectionner parmi toutes ses fabrications un objet
roulant et I’envoyer accompagné de sa fiche technigue (modeéle ci-joint) a 1’inspection de sa
circonscription.

Le comité de pilotage du Défi Techno organisera avec 1’aide d’un groupe d’éléves de cycle 3
une finale pour tester les objets fabriqués et déterminer 1’objet roulant le plus performant de
Savoie, pour chaque cycle.



1" étape : Nous avons regardé sur internet comment construire un véhicule
roulant. Pour fixer les roues il faut un essieu et des boulons. Pour faire tenir
I’essieu il faut un chassis.

Roue

Essieu

Boulon

veAuUto

Sur notre cahier des sciences nous avons placé les étiquettes correspondant au

Axe

schéma:

BOULONS




2°™ étape :
Nous avons décidé de tester en premier les roues pour savoir la taille qu’il
fallait pour que notre engin aille le plus loin possible. Nous avons pris des KNEX

et fabriqué tous le méme chassis pour pouvoir comparer les roues. Puis nous
avons fixé sur I'essieu des roues de tailles différentes.
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Voici les 7 modéles obtenus :




Nous avons installé le plan incliné sur une chaise et nous avons testé les 7

modéles :
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Nelly a noté tous les résultats :

Taille des roues Distance parcourue

Engin 1 Il ne roule pas car les roues sont trop petites
elles touchent I’essieu.

Engin 2 3m 45cm
les roues sont lisses.

Engin 3 80cm. Les roues font la méme dimension que
I’engin 2 mais elles sont crantées.

Engin 4 2m50

Engin 5 3m50

Engin 6 3m80

Engin 7 3m60

Conclusions : Plus les roues sont lisses plus I’engin va loin.

Plus les roues sont grandes plus I’engin va loin (mais pas trop)



3°™¢ étape :
Nous avons testé le nombre de roues et nous avons fabriqué différents

véhicules.

Voici les 5 véhicules obtenus :




Nathan a noté tous les résultats :

Nombres de Distance parcourue
roues
2 10 cm elle se couche tout de suite
3 4m 20
4 3m25
6 3m 10
8 2 m84

Conclusions : Plus le véhicule a de roues moins il va loin. Mais il faut au moins

3 roues pour qu’il tienne en équilibre. Plus il y a de roues plus ily a de

frottements qui ralentissent I’engin.




4°™ étape:
Nous avons testé un méme chéassis avec des poids différents.
Voici les 5
véhicules

obtenus :




Lucas a noté les résultats :

Poids du Distance parcourue
chéssis
+ 0g 3m60
+100g 3m70
+200g 3m75
+ 500g 4m

Conclusions : Plus le véhicule est lourd plus il va loin. Le poids donne de la
vitesse sur la piste inclinée comme pour un skieur.

Nous avons donc décidé de fabriguer un véhicule a 3 roues avec des

roues lisses assez grandes et sur leguel nous allons pouvoir mettre

le maximum de poids.
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5 étape :

Pour avoir des idées sur les engins a 3 roues

nous sommes allés sur Internet, sur Google
images et nous avons sélectionné ceux qui nous

plaisaient le plus :




En observant les photos nous avons constaté qu’il y avait des véhicules avec les
2 roues a I'avant et d’autres avec les 2 roues a l'arriere... il nous faut donc

tester sur un méme chassis pour savoir I’engin qui ira le plus loin.

Conclusions : Avec les 2 roues a I'avant le véhicule roule plus droit.

6°me étape :

A l'aide de nos recherches sur Internet nous avons réalisé des dessins d’engins

a 3 roues :
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7 etape:

Nous avons apporté de chez nous des objets pouvant servir a la construction de

notre engin :

Pour les roues :des bouchons, des savons, des balles rebondissantes, des ronds

en bois, des roues d’aspirateur, des roues de roller, des bougies, des CD, des
boites en plastique, des rouleaux de papier toilette, des anneaux de douche,

des boites de conserve.....

Pour les axes : des tuyaux de plomberie, des batons en bois, des grosses

chevilles, un immense boulon, des barres de fer..

Pour le chéssis : des planches de bois et un fer a repasser.

Pour l'intérieur de la voiture : des boulons, des vis, des écrous et nous avons

démonté un projecteur de

diapositives cassé pour

1 ‘ récupérer toutes les pieces

qui se trouvaient a l'intérieur.
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Nous avons décidé de fabriquer 2 véhicules : un avec des roues déja

existantes et 'autre comme la classe des grands en ne prenant que des objets

détournés de leur usage premier.

1°" Engin :

Nous avons choisi les roues de rollers, un chéassis en bois et le fer a repasser.
Pour fixer les roues des rollers au fer a repasser
Nathan a eu l'idée de se servir du schéma de la

brouette :

Nous avons donc découpé une forme dans le

bois pour fixer la premiére roue : nous avons

utilisé une scie, un étau, une lime a bois, du papier émeri et une perceuse.

Nous avons fabriqué le chassis en bois avec la scie

magique :




Puis nous avons
poncé le bois
avec des limes et

du papier émeri :

Nous avons percé 2 trous pour passer |'axe des roues, nous avons peint le fer

en rouge et les petites sections ont peint le chassis en noir :
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Notre copine \
Mélissa était
malade ...

Quel dommage !!!
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Et maintenant le montage :
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Une fois le chassis monté nous avons eu envie de transformer notre engin en

train et nous sommes allés sur Internet chercher des photos pour nous aider :

Liste des matériaux utilisés :
- Un fer a repasser Nous avons pris des objets dans nos boites :
- Un chassis en bois
- Des roues de roller
- Des vis

- l'objectif du projecteur
diapo démonté

- 2 emballages Kinder

- Un rouleau de sparadrap
- Un Bouchon d’un aérosol
- ’embout d’un collutoire

- 2 gros élastiques

- Du carton

- Du playmais

14



et voila le résultat ..........
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Et puis nous avons installé la planche (de la bonne dimension) pour faire le test

et pour savoir jusqu’ou notre engin pouvait aller :

Notre train a fait plus de et nous n’avions plus

assez de place pour mesurer dans la classe




2°™ Engin :

Pour cet engin nous avons aussi travaillé |'Histoire des Arts puisque nous avons

étudié les sculptures des artistes : Bruno Martin-Thierry Larpenteur-Jacques

Boutrais-Bruno Isabet. o &
JC-02-02 B

C’était I'occasion pour nous de réaliser une production avec les mémes
matériaux mais sur un théme différent en détournant (comme |'ont fait les

artistes) les objets de leur utilisation premieére.

Pour le chassis nous avons utilisé une boite en fer de gateaux que nous avons

repeinte en gris, du matériel de plomberie ; pour les roues de vieux DVD :

Tenez bien je visse

Ce n'est pas -
P dans le chassis |

facile 11

Les garcons tiennent
les roues DVD et
Nelly les fixe.

On a mis une

colle spéciale

pour le métal




Apreés avoir fixé les roues sur le chassis, chacun a donné des idées pour
fabriquer l'intérieur de la voiture uniquement avec des objets en métal
récupérés pour la plupart dans les boites a outils de nos papas.

Et a l'intérieur de la boite nous avions envie de faire comme dans une vraie
voiture : mettre des objets qui faisaient penser a un moteur (nous avons

beaucoup utilisé les pieces démontées du projecteur de
diapos).

L'intérieur de notre

voiture ......le

moteur !
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Et pour finir un vélo a accrocher derriéere

la voiture.

Notre voiture a fait ' Elle est allée beaucoup
moins loin que le train..

C'est normal avec des roues de DVD !!!!



