
Règle du jeu 

 

Titre : JEU DE CARTES DES FORMES, COULEURS 

ET QUANTITES 

Niveau : MS 

Règle du jeu 
Se débarrasser de ses cartes (6 joueurs). Celui qui n’a plus de cartes a 

gagné. 

Donner 4 cartes à chaque joueur. 

Sur la carte posée sur la table, on ne peut poser qu’une carte de même 

couleur ou de même forme. 

Pioche. 

Compétences visées 
Reconnaître et nommer des couleurs et des formes. 

Discriminer couleurs, formes, quantités. 

Devenir élève : attendre son tour, accepter de perdre. 

Pré-requis (activités à proposer en amont) 
Travail sur les couleurs. 

MS : travail sur les 3 formes : rond, triangle, carré. 

Tri de cartes. 

Adaptations ou prolongements possibles 
Tableau simple à double entrée. 

Ajouter dans le jeu des formes proches : rond/ovale. 

PS (4/5 joueurs) : trier les cartes par couleurs / par formes / par 

quantités (jusqu’à 3). 

PS fin d’année : proposer le jeu des MS avec 2 critères : couleurs et 

formes. 

GS : Reconnaître et nommer couleurs / formes / quantités. 

Prolongement GS : tableau à double entrée. 

GS : ajouter dans le jeu des formes proches : carré / rectangle / 

losange. 

GS : Jeu de bataille. 

 


