Séances courtes - ALBUM Sono il migliore, de Lucy Cousins

SEQUENCE de 10 a 12 séances Cl1

Chaque séance est prévue pour durer de 20 a 30 min. Certaines activités se font sous la forme
d'atelier en petits groupes et peuvent donc nécessiter plusieurs jours.

Objectifs pédaqogiques :

Etudier un document authentique de la littérature de jeunesse
Produire a partir de cet ouvrage : une suite d'histoire, une réécriture, une mise en scéne, une production artistique... avec de l'oral.
Découvrir |'univers de Lucy Cousins (Maisy the mouse, Pina en italien, a mettre en prolongement)

Objectifs linquistiques :

LEXIQUE STRUCTURES GRAMMATICALES
- Animaux : il cane, la coccinella, la talpa, l'oca, I'asinello / I'asino - So + verbo
(plus ceux des illustrations: un verme / lombrico, una libellula, un | _ Sai .. ?

bruco) - Non preoccuparti.

- Sono migliore di... / sono molto migliore di...
- Essere il migliore in...

- Adjectifs et adverbes: triste/desolato/addolorato, | - Sono un po’

bravo/migliore, forte/ veloce/ piu velocemente, eccezionali, grande/ | - Scusa

pit grande, lungo/pit lungo, profondo/ pili profondo, sciocco, giusto, | _ T voglio bene, ti vogliamo bene, Ti amo
soffici/morbide, meravigliose ' ‘

- Actions : correre, vincere, scavare, huotare, volare

- “anch'io”

b “ n W

-"si,perd”, “anche perche”, "percio” “invece"

-interjections: "povero me " "meno male !
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JOUR 1 (20 min)

JOUR 2

JOUR 3

JOUR 4

1. Compréhension orale et
mémorisation :
En Groupe classe.

Avec les burattini, I'enseignant

mime et joue :

« Ciao Oca. Ciao Cane »

« Ciao Asinello. Ciao Talpa »

« Ciao Cane, questo & Asinello. Ciao
Asinello”

"Ciao Talpa, questo & Coccinella. Ciao
Coccinella, piacere (di conoscerti) ”

L'enseignant fait répéter les
éleves.
2. Production orale et
mémorisation :

L'enseignant distribue a chaque
éléve une FC d'un animal et
chacun leur tour, ils disent « Ciao
+ |le nom de l'animal » & un autre
éleve.

Pour finir, 'enseignant affiche
les 5 FC au tableau et fait un
dernier jeu pour mémoriser et
faire répéter.

Réactivation :
En groupe classe : derniere

activité du jour 1 a refaire. Changer

de jeu (cf. fiche regles des jeux)

1. Compréhension :
Page de couverture du livre.

Emettre des hypotheses : de quoi va

parler I'histoire ? qui est le héros

de l'histoire ? Y en a-t-il d'autres ?

(en Frangais)

2. Compréhension :
L'enseignant lit (ou passe la bande
sonore) les 2 premiéres pages

(jusque « ... ma io sono il migliore »)

en mimant et en montrant chaque
personnage lorsque le mot est dit.
Puis il montre les pages 3-4 et fait

répéter les éléves : cane, coccinella,

talpa, oca, asinello

3. Compréhension et

reconnaissance des cris des

animaux : écoute active
L'enseignant distribue a chaque
¢leve 1 ou 2 FC et met en route la
piste sonore des cris des animaux.
Les éleves levent la bonne image
quand ils entendent le cri de

I'animal. Réponses : asino - cane - talpa
- oca - coccinella - cane - talpa- asino -

Réactivation : rituel
En groupe classe : derniere
activité du jour 2 a refaire. Ecoute
active : se lever quand on entend le
cri de I'animal et dire le nom de
I'animal.

En groupe classe et salle de
motricité ou en extérieur :

1. Compréhension :
L'enseignant lit (ou passe la bande
sonore) jusqu'd la page « Sono il
migliore in tutto ».

L'enseignant demande aux enfants
ce qu'ils comprennent en regardant
les illustrations. Il demande aussi ce
que ressentent les animaux.

2. Production orale :
Puis I'enseignant chante (ou fait
écouter) et mime la
chanson inventée, sur l'air de
Wheels on the bus go round and

round: Sono il migliore

Posso correre piti veloce di te, sono il
migliore, sono il miglior

Posso volare meglio di te, sono il migliore,
Posso nuotare pili veloce di te, sono il
migliore, sono il miglior ...

Perd siamo tutti migliori amici, siamo T
migliori!

Il montre les FC des verbes
d'action. Puis, il encourage les

Réactivation : rituel
En groupe classe : Jeux avec
les FC des verbes d'actions et
des homs des animaux.

1. Compréhension :
L'enseignant lit les pages « Sono
un po' triste..si pero »
L'enseignant dit « gli animali sono
tristi... et montre la FC.

Puis, il ajoute les FC : felice -
arrabbiato - bene - impaurito -
sciocco

Jeu « Piripicchio ha detto » :
avec les émotions. Ex :
Piripicchio ha detto, sei.../sei...
Pour commencer, I'enseignant
peut montrer les FC en méme
temps qu'il dit.

2. Production orale :
En petit groupe, a une table.
Avec le dé des émotions.
L'enseignant demande « Come
stai ?" a un éléve, celui-ci lance
le dé et répond « Sto / sono +
I'émotion figurant sur la face du
dé ».
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coccinella - asino- oca- cane

enfants a chanter et faire avec lui.

JOUR 5

JOUR 6

JOUR 7

JOUR 8

Réactivation
En groupe classe : Reprise de la
chanson inventée avec gestes et
FC au tableau :

Posso correre pili veloce di te, sono il
migliore, sono il miglior
Posso volare meglio di te, sono il migliore,
Posso nuotare piti veloce di te, sono il
migliore, sono il miglior
Posso scavare pitl profondo di te, sono il
migliore,
E sono pit grande di te, sono il migliore,
sono il miglior
Peré siamo tutti migliori amici, siamo I
miglioril

1. Compréhension :
L'enseignant lit ou montre les
pages « Io so scavare delle buche...
jusqu'a ce que Coccinella dise Non
sei affato il migliore | ».
Puis il demande aux éléves de
bien regarder la téte de Cane.
Et il demande : que va-t-il se
passer apres ? Comment Cane va-

t-il réagir ?

2. Production orale :
En petit groupe.
Un éleve vient piocher une FC,
doit mimer l'action (correre,
nuotare, scavare , volare, essere
pit alto). Le 1°" qui trouve en

Réactivation :
Reprendre le jeu du dé des
émotions en classe entiére.
Avec le dé des émotions.

Un éléve demande a un autre
« Come stai ?", celui-ci lance le dé
et répond « Sto /Sono + I'émotion
figurant sur la face du dé ».

1. Production orale active :
Classe entiére, salle de motricité
- Telefono senza fili : mettre les
¢leves en 2 équipes sur 2 lignes.
Prof dit un'emozione dans l'oreille
du dernier puis il chuchote a I'éleve
suivant et ainsi de suite et le
premier va toucher la bonne FC au
tableau.

- Chaque éleve recoit une FC et va
Se promener pour rencontrer un
autre éléve.

- Ils doivent se dire :

« Ciao, sono + animal and So + verbe
d'action »

Et l'autre éléve dit :

« ciao, sono + animal + so + verbe
d'action ».

- Ils continuent avec d'autres
camarades.

Réactivation-production
Le matin en arrivant en classe,
I'enseignant demande « Come
stai ? » a chaque éleve et ils
répondent. Le dé peut servir
pour déclencher.

1. Compréhension :
L'enseignant lit ou montre les 4
derniéres pages (de « Povero me
a Percio sono il migliore | »). Puis
il revient a la question qu'il avait
posée au jour 5 : comment a
réagi Cane ? Pourquoi s'excuse-t-
il ?

Et vous, vous arrive-t-il de vous
excuser aupres d'un camarade
pour quelque chose ? Avez-vous
des exemples ?

2. Pour aller plus loin, le
vivre ensemble:

On peut travailler sur le poster,
la BD et la fiche pédagogique
Pomme d'Api « Se moquer ».
Lien

En Frangais.

Réactivation-production
Par petits groupes de 4-5 éléves,
chacun prend une FC et ils
Jjouent le dialogue suivant :
« Ciao, sono + animal choisi, come
stai? Ciao ..., sono + animal choisi an
Sono/sto + émotion. E tu, come
stai? Sono/sto + émotion”.

1. Compréhension :
En classe entiéere
L'enseignant relit tout le livre ou
montre la vidéo.

2. Production :
En atelier
L'enseignant montre les pages ou
Cane fait mieux que Talpa, Oca,
Asinello et Coccinella.
Puis il distribue a chaque éleve
un collier avec la FC d'un animal.
Cet éleve prend le rdle de
I'animal et par binome, ils
rejouent la scene en faisant
gestes et émotions.
Ex : Cane-Oca :
C : So scavare le buche. Ho vintol!
O: Sono triste...

Groupe départemental LVE Savoie — Septembre 2024

L¥OIN)

T 1 . S



https://www.charivarialecole.fr/archives/2539

donnant l'action, le remplace.

JOUR 9

JOUR 10

JOUR 11 ou plus tard

Réactivation-production
Groupe classe.
1 éléeve tire au sort une FC avec les
verbes d'action.
Il mime son action et les autres
¢leves doivent deviner I'action et la
dire. Le 1°" qui trouve prend la place
et pioche une carte.

1. Production :
En atelier
L'enseignant montre les pages ou
Talpa, Oca, Asinello et Coccinella
font mieux que Cane.
Puis il distribue a chaque éléve un
collier avec la FC d'un animal. Cet
éleve prend le réle de I'animal et par
bindme, ils rejouent la scéne en

faisant gestes et émotions.
Ex : Cane- Oca :

O : So nuotare. Ho vinto. Sono il
migliore!

C: Sono triste, scusa Oca.

1. Ecoute et compréhension :
En classe entiére
Ecoute de la chanson inventée :
sur l'air de Head, shoulders...
« Testa, braccia, gambe e zampe
Gambe e zampe...
Ed ali e coda e orecchie e naso..."

Réactivation :
En classe entiére
Ré-Ecoute de la chanson
inventée : sur l'air de Head,
shoulders...
"Testa, braccia, gambe e zampe
Gambe e zampe...
Ed ali e coda e orecchie e naso... *

1. Compréhension et écoute
active :

Classe entiére.

Jeux avec les FC de la chanson :
mostra piano, Che cosa manca,
Telefono senza filo.

Ecoute active :

Distribuer 1 FC a chaque éleve et ils
doivent la lever quand ils entendent
leur mot.

Puis changer les FC entre les éleves.

2. Production orale :
Classe entiére.
Faire chanter la chanson aux éléves
en faisant les gestes.

Réactivation : compréhension et
production orale
Gioccho : Gara al dettato

En demi-classe ou classe entiere

Déroulement :

Les équipes sont cote a cote en
file indienne (5 éleves max par
équipe, jusqu'a 6 équipes).

Au signal, un éleve court et va
voir la 1% image, il revient et dit
le mot a I'éléve suivant qui
patafixe la bonne image sur une
affiche.

Puis, cet éléve part a son tour et
ainsi de suite. Si |'éleve ne
connait pas le mot, c'est au
suivant de le trouver.

L'équipe qui a trouvé les 5
animaux justes dans le bon ordre
et qui est capable de les répéter,
gagne |
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‘ Faire écouter en mimant, ‘ |
Prolongements :

Liens vers les vidéos de lI'album dans différentes lanques :

Anglais : lien a ajouter

Espagnol : lien

Quelques idées pour créer un nouvel album :

e Refaire a la maniere de en choisissant d'autres animaux (animaux de la savane, de la forét,
animaux de la mer, animaux de la banquise...)
e Ecrire la suite : que vont faire les 5 animaux ensemble apres ?

Autres idées :

e Faire une mise en voix de I'album avec le texte dialogué
e Faire une mise en scéne de I'album avec les marottes, les colliers ou des masques avec le texte
dialogué

Pour toute question, n'hésitez pas a contacter votre CPC en charge des LVE.

Divertitevi ll
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https://www.youtube.com/watch?v=D0-oDyfRL3E

