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Solutions :
Avantages Inconvénients

Manuellement

A distance

Automatiquement







Un système automatisé.

On dit qu’un système est automatisé,
quand il fonctionne en partie tout seul.

Mais afin d’être autonome, il utilise deux éléments importants :

SYSTÈME
AUTOMATISE

Permet d’avoir des 
informations sur le 
milieu extérieur

Permet d’agir, afin 
d’effectuer des tâches

CAPTEURS ACTIONNEURS



Systèmes automatisés domestique :

Chercher des objets (de chez vous) qui sont automatiques.

Donner les capteurs qu’ils utilisent pour détecter !

Donner les actionneurs qui réalisent les tâches demandées !

CAPTEURS
OBJETS

AUTOMATIQUES
ACTIONNEURS



Systèmes automatisés domestique :

CAPTEURS
OBJETS

AUTOMATIQUES
ACTIONNEURS

Horloge Réveil Sonnerie

Boutons / 
Programmateur Machine à laver

Moteur
Résistance chauffante

Télécommande Volet roulant Moteur

Bouton
Brosse à dent 

électrique
Moteur

Capteur de luminosité
Capteur mouvement

Lumière 
automatique

Ampoule
Minuteur

Capteur de contact
Capteur de vide Aspirateur  robot Moteurs

Thermostat Chauffage Bruleur



Les solutions pour DETECTER Les solutions pour OUVRIR/FERMER



Les solutions pour DETECTER Les solutions pour OUVRIR/FERMER

Capteur de luminosité

Horloge/minuteur

Moteur avec ficelle

Vérin pousseur

Servomoteur fixé sur la trappe



• Capteur luminosité

Carte de commande

Servomoteur

Shield

Câble USB pour :
Programmer & 

Alimenter



https://fr.vittascience.com/

Lancer le navigateur 
Internet :
FIREFOX

Puis cliquer sur :
PROGRAMMER

Saisir l’adresse :



Cliquer sur :



1/ Cliquer sur « Affichage »

2/ Cliquer ensuite sur « Faire défiler »
Et glisser le « bloc » dans « Au démarrage »

3/ Saisir le texte suivant : 
« Début !! »



1/ Une fois le programme terminé,
vous Cliquez sur « Télécharger.hex »

2/ Le fichier se télécharge dans l’ordinateur
Il faut ensuite cliquer sur le « dossier »

Du fichier le plus en haut

3/ Il faut maintenant « Envoyer votre 
programme dans la carte de 

programmation »
Il faut cliquer « droit » sur le fichier , 

puis sur « Envoyer vers » 
puis sur « Micro:bit » 



Dans une boucle « répéter indéfiniment »,
On répète toujours l’ensemble des actions

qui sont à l’intérieur !



/!\ Attention, plusieurs solutions possibles /!\
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Shield











Je SAIS …
Cochez quand vous 

avez réussi !

Utiliser une « boucle »
« répéter indéfiniment »

Ecrire du texte qui défile

Afficher des images en PIXELS

Utiliser les boutons de la carte pour 
déclencher une action

Jouer un air de musique sur la carte

Utiliser un carte de « secousse »

Utiliser le capteur de luminosité

Utiliser le servomoteur

…


