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Historique 
du  

 
 
 
 

 

 

 

- En Savoie depuis plus  

d’une dizaine d’années 

- une thématique différente  

chaque année 

- Pour les 3 cycles de l’école 

- 126 classes inscrites en 2020 

- 2021 : une soixantaine de classes (sans le 2nd degré) 

 



 

Le défi c’est :  
 

 

 Une question, un problème à résoudre 

 Un cahier des charges adapté pour chaque cycle 

 la recherche collective d’une solution au 
problème posé : choix basés sur des hypothèses 
et des contraintes 

 Une validation par les pairs : défi réussi ou non 
réussi  

 



Philosophie 
du 

 
 
 
 
 

   

AGIR, COMPRENDRE, APPRENDRE 
 

Pour les élèves :  

- Se mettre dans la peau d’un chercheur  grâce à un 
projet motivant 

- Imaginer et réaliser collectivement une solution valable 
à un problème posé 

 Pour l’enseignant :  

Mettre en œuvre une démarche d’investigation avec sa 
classe, intégrée à l’enseignement des sciences et 
d’autres disciplines permettant de construire et valider 
des compétences du socle.  

 

 



cadre institutionnel  
 

  le socle commun de connaissances, de 
compétences et de culture 

Les programmes 

Les parcours de l’élève 

Le projet d’école 

 



Cycle 1 
 
 
 
 
 
 
 

Explorer le monde du vivant, de la matière et 
des objets 

 

 « À leur entrée à l’école maternelle, les enfants ont déjà des 
représentations qui leur permettent de prendre des repères dans 
leur vie quotidienne. 

Pour les aider à découvrir, organiser et comprendre le monde qui les 
entoure, l’enseignant propose des activités qui amènent les enfants 
à observer, formuler des interrogations plus rationnelles, 
construire des relations entre les phénomènes observés, prévoir 
des conséquences, identifier des caractéristiques susceptibles 
d’être catégorisées. Les enfants commencent à comprendre ce qui 
distingue le vivant du non-vivant ; ils manipulent, fabriquent pour 
se familiariser avec les objets et la matière. » 

 



 
 
 
 

Cycle 1  
 

Ce qui est attendu des élèves en fin d'école maternelle  

 - Choisir, utiliser et savoir désigner des outils et des 
matériaux adaptés à une situation, à des actions 
techniques spécifiques (plier, couper, coller, assembler, 
actionner...). 

 - Réaliser des constructions ; construire des maquettes 
simples en fonction de plans ou d'instructions de 
montage.  

 - Utiliser des objets numériques : appareil photo, 
tablette, ordinateur. 

 - Prendre en compte les risques de l'environnement 
familier proche (objets et comportements dangereux, 
produits toxiques).  

 



Cycle 2 
 
 
 
 
 
 

Questionner le monde du vivant de la matière et 
des objets 

Les objets techniques. Qu'est-ce que c'est ? À quels 
besoins répondent-ils ? Comment fonctionnent-ils ? 

 

Attendus de fin de cycle 

Comprendre la fonction et le fonctionnement 
d'objets fabriqués. 

Réaliser quelques objets et circuits électriques 
simples, en respectant des règles élémentaires de 
sécurité. 

Commencer à s'approprier un environnement 
numérique. 

 



 
 
 

Cycle 3 

Sciences et technologie 
Domaine : Matériaux et objets techniques  

Attendus de fin de cycle : 

Identifier les principales évolutions du besoin et des objets. 

Décrire le fonctionnement d'objets techniques, leurs fonctions et 
leurs constitutions. 

Identifier les principales familles de matériaux. 

Concevoir et produire tout ou partie d'un objet technique en 
équipe pour traduire une solution technologique répondant à un 
besoin. 

Domaine : Matière, mouvement, énergie, information 

Attendus de fin de cycle 

Observer et décrire différents types de mouvements. 

 



Socle et 
programmes, 
contribution de 
l’enseignement 
des sciences à la 
maitrise du S4C 

VOLET 2 des programmes   

 Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer  

 1-1 : comprendre, s’exprimer en utilisant la langue française à 
l’écrit et à l’oral   

Cycle 2 et cycle 3 : « Tous les enseignements concourent à la maîtrise 
de la langue » 

 

Exemple de compétences des programmes : dire pour être entendu 
et compris, participer à des échanges dans des situations 
diversifiées, étendre ses connaissances lexicales, mémoriser et 
réutiliser des mots nouvellement appris. 

 



Socle et 
programmes, 
contribution 
de 
l’enseignemen
t des sciences à 
la maitrise du 
S4C 

1-2 comprendre, s'exprimer en utilisant les langages 
mathématiques, scientifiques et informatiques 

 Cycle 2 : « Dans l'enseignement les activités de manipulation, de 
mesures, de calcul, à partir d'expériences simples utilisent 
pleinement les langages scientifiques « Questionner le monde »,. La 
familiarisation avec un lexique approprié et précis, permet la lecture, 
l'exploitation et la communication de résultats à partir de 
représentations variées d'objets, de phénomènes et d'expériences 
simples (tableaux, graphiques simples, cartes, schémas, frises 
chronologiques...). » 

 Cycle 3 : « En sciences et en technologie, mais également en histoire 
et en géographie, les langages scientifiques permettent de résoudre 
des problèmes, traiter et organiser des données, lire et communiquer 
des résultats, recourir à des représentations variées d'objets, 
d'expériences, de phénomènes naturels (schémas, dessins 
d'observation, maquettes...). » 



Socle et 
programmes 
 
Contribution de 
l’enseignement 
des sciences à 
la maitrise du 
S4C 

 

 

 

 Domaine 2 : Les méthodes et outils pour apprendre 
 

 Accès à l’information et à la documentation 

 Outils numériques 

 Conduite de projets individuels et collectifs 

 Organisation des apprentissages 
 

 Domaine 3 : La formation de la personne et du 
citoyen  

- Apprentissage de la vie en société, de l’action collective 

- Respect des choix personnels et des responsabilités individuelles 
 

 

 

 



Socle et 
programmes 
 
Contribution de 
l’enseignement 
des sciences à la 
maitrise du S4C 

Domaine 4 : Les systèmes naturels et les systèmes 
techniques 

 Approche scientifique et technique 

 Curiosité et sens de l’observation 

 Capacité à résoudre des problèmes 

 

Domaine 5 : Les représentations du monde et de 
l’activité humaine  

- Interprétation des productions culturelles humaines 

 



 
 
Des ressources 
 
site : http://www.ac-
grenoble.fr/ien.combe-
de-savoie/?page_id=98 

  
 



thématique      
 
règlement 

DEFI 2021 

Raisonner pour résonner … 
Inventer et fabriquer un objet sonore 
permettant d’émettre au moins trois 

notes de musique différentes, 

dans les conditions définies par le 
règlement général. 

 



Critères de 
validation 

CYCLE 1 : Concevoir et réaliser un tapis sonore. 
Il devra permettre de jouer une pièce sonore 
avec au moins trois sons différents. 

CYCLE 2 : Concevoir et réaliser un objet sonore. 
Il devra produire plusieurs sons et au moins 
deux notes différentes (hauteur déterminée). 

CYCLE 3 : Concevoir et réaliser un objet sonore. 
Il devra produire plusieurs sons et au moins 
trois notes différentes (hauteur déterminée). Il 
doit permettre également de jouer plusieurs 
sons simultanément et aumoins un des signaux 
sonores émis devra être maintenu au-delà de 5 
secondes. 

RESPECT DU CAHIER DES CHARGES 
 



    Journal de      
 bord 

 

1 photographie du système 

Quelques traces écrites issues du cahier 
d’expérience des élèves : dessin, 
schéma, observations… 

1 liste du matériel utilisé 

1 trace écrite expliquant la démarche 
d’investigation et les différentes étapes 
du projet 

La notice d’utilisation du système et le 
codage (« partition ») de la pièce sonore 
à exécuter 



     contraintes 



Valorisation de 
l’aspect 

artistique 

Un prix spécial sera attribué par le jury 
dans chaque catégorie afin de valoriser 

l’aspect artistique, esthétique et 
original de la production. 



          Finale 

 Inscription jusqu’au 27 novembre 
2019htps://framaforms.org/inscriptons-def-scientfque-technologique-
artstque-1601565531 

Dépôt des objets avant le 9 avril 2021 dans 
votre circonscription : objet + journal de bord 

 Finale Jeudi 29 avril 2021 à la Rochette 

 Jurys : 2 classes de cycle 3 (CM2 et 6ème) 

 Identification des dispositifs : 

 


